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1. OBLIASA NTH®OPMALIUA

Pabouas mnporpamma juctMIiMHbl «Pa3pa®oTka MOOMIIBHBIX MPUIIOKEHUH» COCTaBlICHA B
COOTBETCTBUH C TpeOOBaHMSIMH (elepaTbHOTO TOCYIapCTBEHHOTO O0pa3oBaTENBHOTO CTaHIApTa
BbICIIEr0 oOpa3oBaHMs — OakajmaBpuaT no HampasieHuto noarotoBku 09.03.03 «Ilpuknannas
uHbOpMaTUKa», YTBEPXKJIEHHOro IMpuka3oM MuHuctepcTtBa oOpa3zoBaHus M Hayku Poccuiickoit
Oenepaunn 19.09.2017 Ne922 (¢ u3meHeHusiMH U jponosiHeHussMu ot 26.11.2020, 08.02.2021,
19.07.2022, 27.02.2023), u y4eOHoro miaHa HampabieHus noAarotoBku 09.03.03 «IlpuknagHas
uHpopmarukay, npodpuins «l[Ipuxnagnas nHDOopMaTHKa B LU(GPOBOH SKOHOMHUKE» (Tporpamma
OakanaBpuarta).

Tpynoemkocts nucummuinabl: 2 3ET / 72 akamemMuueckux 4yaca, B TOM YHUCIIE: 8§ 4aCOB KOHTAKTHOM
paboThl 1 64 yaca caMOCTOATENBbHOM PabOThI 00yYaIOLTHXCS.

Pacnpenesienue 4acoB JUCUMILIMHBI 10 CEMECTPAM M BUIAM 3aHATHH (110 y4eOHOMY IJIAHY)

Bun yue6HO#H KommuectBo gacos
paboThl Bcero no Kypcsl, ceccun
yaeOHOM 1 xypc 2 Kypc 3 Kype 4 xypc 5 Kypc
y TUTaHy Ve | Bu | Jle | Ye | Bu | Jle | Ye | Bu | Jle | Ye | 3u | Jle | V¢ 3u
T. M. T. T. M. T. T. M. T. T. M. T. T. M.
KonTakTHas
8 2 6
pabora (Bcero)
B TOM YHCJI€:
JIEKIIANA 4 2 2
MPaKTHYECKHUE
P 4 4
3aHATHUS
KOHTPOJIb
CaMOCTOSITCIIHbHOM
pabotsl (KCP)
CamocrosiTeIbHAs
64 64
pabora
Buanl
A . 3auer ¢
MPOMEKYTOYHOM - -
OLICHKOM
ATTECTALUHI
OBIIIAS Yac
I 72 2 70
TPyAOeM- bl:
KOCTh
3au.
JTUCHUIJINH 2
o en.:

2. HEJIX U 3AJJAYU JUCIHUTIJIMHBbI

Leab TUCHUIUINHBI — U3YYCHUE OCHOB W TIOJYyYEHHUE MPAKTUICCKUX HABBIKOB MPOCKTUPOBAHUS U
pa3paboTKu MPOTrPaMMHOTO oOecTeueH s Uit MOOMIBHBIX YCTPOUCTB, ¢ UCcTIOIb30BaHueM Android
SDK u IDE Android Studio.

3agauyu AMCUMIUIMHBI: 03HAKOMIICHHUE C Pa3IMYHBIMA HHCTPYMEHTaMH pa3pabOTKU MPOrPaMMHOTO
o0ecrieueHHs )11 MOOMIIBHBIX YCTPOUCTB;  3HAKOMCTBO c 0COOEHHOCTSIMH pa3paboTKu

MoOmIbHBIX mpuioxkeHnnd mox OC  Android; wm3yueHHe OCHOBHBIX TPHUEMOB M  METOJIOB



IPOTrPaMMHUPOBAHUS MOOMIIBHBIX MPHIIOKEHHIA; TTOJTydYeHHE MPAKTHUECKUX HABBIKOB 110 pa3paboTKe
HOJHOLIEHHOTO MOOMIJIBHOTO NMPHJIOKEHUS C IPUMEHEHUEM BCEX M3YUYEHHBIX NMPUHLUIIOB, METOUK,

METOJ/IOB U CPEJCTB Pa3pabOTKH MOOMIIBLHBIX MPUIIOKEHUH.

3. MECTO JUCIHUITJIMHBI B YYEBHOM IIVIAHE

VYyeOnas aucuuruinHa «Pa3paboTka MOOMIBHBIX MPUIIOKESHHI» OTHOCHTCS K JUCIUIUIMHAM YacTH
brmoka 1. Huctumauael (Moayiu), GopMupyeMon ydacTHHKaMH OOpa30BaTENbHBIX OTHOIICHUM.
N3yuenne maHHOW JUCHUIUIMHBI Oa3upyeTcss Ha Marepuase, IOJIYyYEHHOM B JHUCIMIUIMHAX
«AnropuTMH3aIysa U IporpamMmmupoBaHue» u «CucreMa ymnpaBieHHs 0a3amMH JaHHBIX». 3HAHUS,
YMEHHUS ¥ HAaBBIKU, MPUOOPETEHHBIE B XOC U3YUYCHUS JAaHHOW TUCHUIIINHBI, OYIyT BOCTPEOOBAHBI
IpU U3YYEHUU JUCUUIIIUHBI «MrpoBble TpPWIOKEHUS» W TPU HAMNKMCAHUU BBITYCKHON

KBaATH(UKAIIMOHHON PabOTHI.

4. IIVIAHUPYEMBIE PE3YJIBTATBI OBYUEHMUS 11O JUCIUIIJIMHE JJISA
®OPMHUPOBAHMS KOMIIETEHIIUIA OBYYAIOIUXCS

PesynbraTel  OCBOGHMSI  00pa3oBaTENBbHOW  TPOTrpaMMbl  (KOMIIETEHIIMHA  OOYYaroIInuXcs)
YCTaHABJIMBAIOTCS B COOTBETCTBUU C (hefepaibHbIM TOCYIAapCTBEHHBIM 00pa30BaTEIbHBIM
CTaHJapTOM [0  HAmNpaBJICHUIO  MOJIrOTOBKM W  Npo(ecCHOHANbHBIMM  CTaHJapTaMH,
COOTBETCTBYIOIIUMH MPO(HECCHOHAIBHON JeSITeIbHOCTH BBIITYCKHUKOB, a TAK)KE€ HA OCHOBE aHAN3a
TpeboBaHuI paboTojarenei, NpPeabSBISEMBIX K BBITYCKHMKaM. IlnaHupyemble pe3ysbTaTbl
OCBOEHHUSl JUCLUIUIMHBI (3HaHWS, YMEHHUS, HABbIKM) COOTHOCATCS C YCTaHOBJIEHHBIMU B
o0pa3oBaTeNbHONW MpOrpaMMe MHIMKATOpaMHU JOCTM)KEHUS KOMIIETEHLUH, 4TO o0OecrneunBaeT

dbopMupoBaHne Yy OOYy4YaIOIMMXCs 3aIUIAHUPOBAHHBIX PE3YJIBTATOB OCBOCHUS 00pa30BaTEIbHOM

IpOTrpaMMBI.
}?:31(25; HNupuxatopsl I[Inanupyemble pe3yabTaThbl 00y4eHHS
R—— KOMIIeTeHIIUH 10 JMCIHHUIIHHE
3HaTh:
IIK-1 MK-1.1 - IIpoBoaut - OCHOBHBIE II0JIOKEHUSI TEOPUU UTPOBOTO
Criocoben oOcliezioBaHue KOHTEHTa, TPEOOBAaHUS UTPOBBIX MPUIOKEHUIM K
BBISIBIISITh opraHu3anuii, apxuTekType U xapaktepuctukam I1K
MH(GOPMaLMOHHBIE | BBISBISAET (ycTpoiicTB);
OTPEOHOCTU MH(pOpPMaILMOHHbIE Ymern:
MOJIb30BaTeNNe M | MOTPEOHOCTH - OIpeNeNATh TPEOOBaHHS K UTPOBOMY
COCTaBIIATh II0JIb30BATENEH, IIPUJIOKEHUS U UTPOBOM JIOTUKE CO CTOPOHBI
TEXHUYECKOE UCIOJIB3Ys U(POBBIE | TOTCHIMAIBHOTO M0JIb30BATENS, UCIOJB3YsI B TOM
3aJjaHue Ha WHCTPYMEHTHI U qucie HuppoBble HHCTPYMEHTHI JUIst cOopa
pa3palboTKy oOJauHble pelIeHus nHbopMaIuy;
MH(POPMALIMOHHON | U1t cOOpa U aHaIHM3a Buaanern:
CHCTEMBI JTAHHBIX - HaBbIKaMU aHAJIN3a U JIOTHUECKOT 0
MBILICHHS;




IK-2. Cnocoben
HPOEKTUPOBAThH
nH(GOpPMallMOHHbIE
CUCTEMBI

I1K-2.2.
Pa3pabarriBaer
MO/JIEINTb
UH(POPMALTMOHHON
CHCTEMBI, B TOM YHUCIIE
C OIOpoOM Ha
COBpPEMEHHBIE
oOJauHble pelieHus

3HaTh:

- TEOPETHUECKUE OCHOBBI TPOCKTUPOBAHUS
UTPOBBIX MPUIIOKEHUH; BUIBI OOBEKTOB U
KOMIIOHCHTOB JJIS1 CO3AaHUS CLICHBI.

YMmeTh:

- co3maBaTth 2D-ciiensl u 3D-cIieHHr;
Baanern:

- HaBbIKaMU paboOThI ¢ 00BEKTaMH,
KOMIIOHEHTAaMHU U TEKCTypaMu

IK-3. Cniocoben
pa3pabarbIBaTh
nH(GOpPMallMOHHbIE
CUCTEMBI

IIK-3.1.
OcymiecTBisieT
KOJIMPOBaHUE Ha
COBPEMEHHBIX SI3BIKAX
MporpaMMHUpOBaHUs, B
TOM YHCJIE€ UCTIONb3YS
BO3MOKHOCTH
CrieIUaTu3UPOBAHHBIX
UQPOBBIX TIATHOPM
JUTSL THAUBUIYJIbHOM
1 COBMECTHOM

3HaTh:

- MOPSZIOK CO3/IaHUS MPOTPAMMHBIX
CKPHIITOB, UX MPUBS3KH K 00BEKTAM;

YMmeTh:

- pa3pabaThiBaTh CKPUITHI I 2D-CIIeHbI 1
3D-creHEI;

Biaajgern:

- HaBBIKaMH KOJAUPOBaHUs Ha si3bike CH#;

pa3paboTKu

MH(OPMaLIMOHHBIX

CUCTEM

ITK-3.2. IIpoBoaut 3HaTh:

TECTUPOBAHUE - BUJIBI 1 OCOOEHHOCTH TecTHpoBaHus 2D- u
KOMIIOHEHTOB 3D-cuen, ckpuntoB B Unity;

MH(OPMALIMOHHBIX YMmern:

CUCTEM, B TOM YHCJIE - TECTUPOBATh UTPOBbIE MPUIIOKECHHUS;
HCIIONB3YS Baaners:

BO3MO>KHOCTH - HaBbIKaMU OTJIaJIKM IPOrPAMMHOTI0 KOJ1a
CIEUMAaJIU3UPOBAHHBIX | [0 pe3yJibTaTaM TECTUPOBAHUS;

uM(ppOBBIX MIATHOPM




5. CTPYKTYPA U OBBEM JUCHUIIJIMHBI

Oran H3yYCHUA: 2 KYPC, YCTAHOBOYHAHA U SUMHHASA CECCUA

Buabl yueOHol padoThl

KonTakTHas padora

CamocrosiTesibHasi padora

(B yacax) - o
OMEKYTO OpMH
Paznen, fecp P qﬂaﬂy Dopma efu,lep
MOJY.JIb Ioapaszen, TeMa Ipakr| (npon dopmbI TeKyILero y
HYEeCKH| OpIHO aTrecranus KoMIIeTe
Jlekn B OpraHMu3anuu KOHTPOJIA
e HAJIBH . B yacax HIIUHU
uu yacax CaMOCTOSATEIbHOM
3aHATH 0
a TeMam padoTbI
)
Tema 1. BBemenue B pa3pabOTKy Nzyuenwue K-1.1
UrpoBeIX mpuioxeHwin. Teopus | 0,5 - - 8 TEOPETUIECKOTO - - K 2' 2’
WUTPOBOT'O0 KOHTCHTA MaTepuaisa '
Tema 2. OCHOBHBIE HHCTPYMEHTBI N3yuenue I1K-2.2,
Unity 3D 0,5 - - 8 TEOPETHIECKOTO - - ITK-3.1
MaTtepuaa
Tema 3. Co3ganue nepcoHaxxeu u 0.5 1 g [K-1.1,
00BEKTOB, YIIPABJICHUE CIICHOM ’ [1K-2.2
Tema 4. Jlanamadt u OKpy>KeHHE, I1K-2.2
v 0,5 0,5 - 8 W3yyenue
MaTepUasbl U MeHIephl ITpoBepka
T 5. H TCOPCTHHACCKOTO BBITIOJIHCHUS TIK-3.1
ema C.# arnucaHue CKpPUNTOB Ha 1 1 i g MaTepuaa ommen .
A3BIKC Brimonnenue YélTan?I
Tema 6. Cozmanue TBOPYECKOTO 3a1aHMs IIK-1.1,
MOJIH30BATEILCKOTO HHTEpderica 0,5 1 - 8 onpoc [1K-2.2,
WUTPBI I1K-3.1
Tema 7. TectupoBaHue UTPOBOTO 0.5 0.5 3 IIK-3.2
TIPUITOKEHUS ’ ’
IToaroroBka k
3ayer ¢ OLeHKOM - - - 8 IIPOMEKYTOUHON -
aTTeCTalnu
4 4 - 64 -

Hrtoro

72




6. COJAEPKAHUE JUCHUIIJIMHBI

Pa3nea 1. Pazpa6oTka MOOWJIBHBIX PHII0KEHUH

Tema 1. Kuaaccupukanmuss MOOWIBHBIX YCTPOMCTB. APXHUTEKTYpa MOOMJIBHBIX
NPHJIOKEHUH.

OcobeHHOCTH W Ha3HauyeHHEe MOOWIBHBIX YCTpOHCTB. McTOpHs MOSBIEHUS MOOMIBHBIX
YCTPOUCTB, apXUTEKTypa MOOWIBHBIX YCTPOMCTB, OINEPAMOHHBIE CUCTEMBI UII MOOWIBHBIX
yCTpOHCTB (0030p) COBpeMeHHbIe MOOMIIbHBIE YCTpoiicTBa Ha mpumMepe yctpoiicts st OC 108,
Android w WindowsMobile. TpebGoBanus K MOOWIBHBIM TPHIOKEHUSIM CO CTOPOHBI
OTIEPALIMOHHBIX CHUCTEM M TIOJIb30BaTeNIell MOOMIIBHBIX YCTPOHCTB. ApPXHTEKTypa MOOMIBHBIX
MPUIIOKEHUH.

Tema 2. OcHOBHBbIEe MHCTPYMEHTHI pa3padoTku npuJioxkenuii Ha 6aze OC Android.
Coznanne BupTyanbHbiX ycTpoicTB it Android (AVD). Kommonentsl Android-mpuinoskeHus.
Crpykrypa Android- mnpunoxenus. Apxurekrypa Android GUIL. Vopasmsromuit - daiin
npuwioxenuss Android. OmneparioHHBIE CHUCTEMBI A MOOWJIBHBIX YCTpOWcTB. Bo3MokHOCTH
coBpemeHHbIX OC s MOOWIBHBIX ycTpoicTB, APl OC MOOWIBHBIX YCTpOWMCTB, Java mis
MOOWIBHBIX ycTpoiicTB n 6ubmmorekn OC i0S u Android. IlporpamMmupoBaHre MOOMIBHBIX
ycTpoicTB (0030p). Java ME: apxuTekrypa M BO3MOXXHOCTH, NMPUMEHUMOCTb, HEIOCTATKU MU
npeumMylIiecTsa; nporpammuponanue Ha C++ u Objective-C s OS 10S, nporpaMMupoBaHue Ha
Java u C++ g OC Android, croponnue cpescTBa pa3padoTKi MOOMIBHBIX MTPHIIOKCHUH.

Tema 3. Co3panue nmoJ1b30BaTebCKOro HHTEpPeiica.

Ocobennoctn uHTEp(EHCOB MOOMIIBHBIX YCTpOWCTB. [IpoekTupoBaHHME B3aUMOJCHCTBUS C
MOOWIBHBIMU NPpHIIOKEHUSIMU. OLEHKa MOJIE3HOCTU U OpraHu3aluu HHTepderica MOOMIBHOTO
npwioxenus. OobekT View. O0bekThl ViewGroup, obmuii Habop atpubytoB. ATpubyt ID.
KomnonoBka, XML-daiin kommoHoBkH. OcHOBHbIE BHIKETH. (O0paboTka coOBITHI
MoJIb30BaTEbCKOrO  uHTepdeiica. Coymarens CcoObITHIA, €ro MeToabl. BceruibiBaromue
yBenomiieHust. Co3ganne MEHIo, pecypca MEHI0, MEHIO OIIUI, KOHTEKCTHOTO MEHIO.

Tema 4. CBsi3biBaHuUE AeSITEJIbHOCTEH U XpaHeHHEe JaHHbIX.

DeMeHT HaMepeHWH B HATHUBHOM mpwioxeHuu. llpuHimmber pabotel ¢ Android: Activity
(AxtuBHOCTh, JlestenbHOcTh), Intents (Hamepenus), Views (IIpeacraBnenue), Services
Cnyx06sb1),  ContentProvider  (Kourtent-mposaiinep),  BroadcastReceiver  (IIpuemnux
IIMPOKOBEIIATENIBHBIX COOOLICHNUI/3aIIPOCOB); AJIEMEHTHI YIpaBlIeHUs M pabdoTa C HHUMH,
00paboTKka COOBITHIA, MOJENb JOKYMEHT/TPEJCTAaBICHNE B MOOWJIHBHOM IPOTrpaMMHPOBAHUH,
pabota ¢ API OC Android.

Tema. 5. PazpaGoTka cepBucos, Tesaedonus u CMC.



Intent u ero arpuOytel (cBoiicTBa). @wmibTphl Intent (Action, Category, Data). 3amyck u
3aBepuieHne Activity. Mcnonb3oBanue Intent. XpaHeHue AaHHBIX M KOHTEHT-TIPOBAaMIEPHI.
Crnioco6s1 Xxpanenust nanabix 1 CMC.

[Tonsitme cepuca. @opmbl cepBUCOB. Pa3paboTka CEpBHCOB W KJIACCOB TOJ HEro. MeETOIbI
kiacca DoBackgroundTask. Android API nns tenedonun.

Paspnen 2. TectupoBaHue NPHJIOKEHUH 11 MOOMJIBHBIX YCTPOMCTB.

Tema 6. ImyasTopsl. O61a4HbIe NIATGOPMBI YCTPOHCTB.

Crioco0blI U 3Tamnbl TECTUPOBAHUSA MPUIIOKEHHM, TPOBEPKH pabOTOCTIOCOOHOCTH MPUIOKEHHUH Ha
TOW WM WHOU Tuatdopme. MHCTpyMeHTH ansi TecTupoBaHus npuioxenuid: Google Android
Emulator, opurnmansaeiii Android SDK Emulator, MobiOne, MobiOne Developer, TestiPhone,
1Phoney, BlackBerry Simulator, Genymotion Android Emulator.

Oco0eHHOCTH HCTIONIb30BaHMS AIMYJIISITOPOB, 00J1auHbIe TUIATHOPMBI YCTPOMCTB.

Tema 7. ABTOMaTU3MPOBAHHOE BOCIIPOU3BeleHHEe CKPUIITOBBIX TECTOB.

[Ipenmer TecTUpoBaHMs, UHCTPYMEHTHI M JAaHHBIC, METOJbl U PUCKU. ABTOMATHU3MPOBAHHOE
BOCTIPOM3BEJICHIE CKPUIITOBBIX TECTOB B AMYJISITOPE, HA YCTPOUCTBE.

Tema 8. Harpy3ounoe tectupoBanue. COOPIIMKHN CTATUCTUKH.

[Iporiecc co3zmaHMs CKPUIITOB Uil HAarpy30YHOI'O TECTHUPOBaHMA. BapuaHThl TecTHpOBaHUS:
Protocol-Level Load Generation (mpotokonbHbiii) renepauus HTTP-tpadukxa ¢ mnomoribro
Harpyzounoro wuHcTpymenta; Device (User Interface) level Load Generation (Harpyska c
MOMOIIBI0 MOOWJIBHOTO KiueHTa). {DYHKIMOHAIBHOE TecThupoBaHue android-mpunoxeHui
(MaHKHU-TECTUHT), COOPIIMK CTATUCTHKHU KaK MOJICUCTEMa cOopa U 0TOOpaxeHusI HPOPMAITUHU O

paboTe MpUITOKEHHUS.

7. CAMOCTOATEJIBHAS PABOTA OBYUYAIROIIIUXCA

B pamkax paHHOW y4eOHOW AMCIUIUIMHBI OOYYarOIIMECS BBITOIHIIOT CaMOCTOSATEIbHYIO
BHEAyJUTOPHYIO pabOTy B BHJAE H3YYCHHUS TEOPETHUYECKOTO MaTepuana IO BCEM TeMaw,
BBIMIOJTHEHHUSI KOMIUIEKCHOTO HMHAMBUIYaJbHOTO TBOPYECKOIO 3aJaHus; TMOATOTOBKH K

IIPOMEKYTOYHON aTTECTALUN.

8. OBPA3OBATEJIBHBIE TEXHOJIOI'MAU
[Ipy wu3ydeHuMm [AaHHOW JUCHUIUIMHBI HUCIOJNB3YIOTCA  CIEAYIOIIHE 00pa3oBaTesIbHBIC

TCXHOJIOI'H:

Bun o6pa3oBaTenbHoOi
TeXHOJOTMH

Tema 3aHaTHA ®dopma npoBeeHUs 3aHATHS

Tema 1. Knaccuduxanus Tpaouyuonnas

. Jlexyus
MOOWJIBHBIX YCTPOMCTB. MexHo02Us.




ApXUTEKTYpa MOOMIIBHBIX
IPWIOKEHUN

Tema 2. OCHOBHBIE HHCTPYMEHTBI

0Oyuenus

N Tpaouyuonnas
pa3paboTKu mpuUIoKeHUH Ha 6a3e Jlexyus
mexHono2us
OC ANDROID
Tema 3. Co3nanue Tpaouyuonnas Texyus
MOJIL30BaTEILCKOTO UHTEpdeiica mexnonocus
Buvinonnenue
Texnono2uu npoeKmnoz2o
UHOUBUOYATILHO2O
0byueHus
MBOpP1ecK020 3a0aHUs
Tema 4. Csa3biBanue Tpaouyuonnas Texyus
JIEATEIbHOCTEN U XpaHEHUE MEXHON02UA
JTAHHBIX Buvinoanenue
Texnono2uu npoekmnoz2o
UHOUBUOYATILHO20
0byuenus
Meop1ecKo20 3a0aHuUs
Tpaouyuonnas
pacuy Jlexyus
MexHoNo2Usl
Tewma 5. Pa3zpaboTka cepBUCOB,
Buvinonnenue
teneponus u CMC TexHon02uu npoeKmHozo
UHOUBUOYATILHO2O
obyuenus
MBOpP1ecK020 3a0aHUs
Tpaouyuonnasn
pacuy Jlexyus
MexHoN02Usl
Tema 6. DMyIATOPEL.
. Buvinoanenue
Oo6nagnbie TIATHOPMEI YCTPOUCTB | Texnonozuu npoekmmno2o
UHOUBUOYATILHO2O
o0Oyuenus
MBOPYECKO20 3a0aHUS
Tpaouyuonnas
pacuy Jlexyus
Tema 7. ABTOMaTU3UpOBaHHOE MEeXHON02Us
BOCIPOM3BEJICHIE CKPUIITOBBIX Buvinonnenue
TexHon02uuU NPOEKmMHO20
TECTOB UHOUBUOYATILHO20
00yyeHus
MeOp1ecKo20 3a0anusl
Tpaouyuonnasn
pacuy Jlexyus
Tema 8. Harpy3ounoe mMexHono2us
TecTupoBanue. COOpIIUKU Buinonnenue
TexHon02uu npoeKmHo2o
CTaTUCTUKH UHOUBUOYATILHO2O

meop4yecKkozco 3a0aHUs

9. TEKYIIUIA KOHTPOJIb YCIIEBAEMOCTH U MIPOMEXKYTOYHAS
ATTECTALIMUSA ITO AMCIUAIIJIMHE

9.1. ®opmMbI KOHTPOJISI 110 AUCHHILIMHE

Tekymmii kKoHTpoab. B mpormecce wu3ydeHHss y4eOHOW TUCITUTUITMHBI

BBITIOJHAIOTCA NPAKTHYCCKHUEC W TBOPUCCKHUC 3alldaHUA,

Y4acTBYIOT B YCTHBIX OIIPOCax.

oOydJaromuMces

Pe3ynbraTthl MX BBINOJHEHUS SIBISIIOTCA OCHOBAaHMEM JJIsl BBICTABJICHUS OLIEHOK TEKYILETO
KOHTPOJIA 10 JaHHOM y4eOHOM AucHUILUIMHE. BhIMoIHeHHE BceX padoT ABISIETCS 00s3aTeNbHBIM
st Bcex oOyvaromuxcs. OOydaromiuecsi, HE BBINOJHUBIIME B TOJHOM O0bEME Bce
IIPaKTUYECKHE 3aJaHUsI U TBOPUYECKOE 3aJIaHHE, HE JOIYCKAKTCSA K cadye 3a4eTa C OLEHKOU I

JTAHHOU y4eOHOW AMCIUTIIHHE.



IIpomesxxyTouHnast arrecTanus. {7151 KOHTPOIISI yCBOGHUS O0YYarOIUMUCS JaHHON JIUCIUILIUHbBI
y4eOHBIM IJIAHOM MPEIYCMOTPEH 3a4eT C OIEHKOH, KOTOPHI MPOBOAUTCA B (POPME YCTHOTO
OTBETa HAa TEOpEeTHUYECKHH Bompoc. [IpakTnyeckas 4acTb AMCHMILIMHBI OLEHUBAETCS IO
pe3yabTaTaM claud TBOPYECKOTO 3aJaHMs.

9.2. OneHouyHble MaTepHaabl (OLEHOYHBIE CPEACTBA) A TEKYIIero KOHTPOJIA
yCIeBaeMOCTH M MIPOMeKYTOYHOM aTTecTally 10 ANMCUMIIJIMHE

Texkymuii KOHTPOJIb.

IIpuMepHBbIH epeYyeHb TeM HHAUBUAYAJIbHBIX TBOPYECKHUX 3aIaHUI:

l. [Tpunoxenue 115t OpOHUPOBAHNUS CTOJIMKA B PECTOPAHE.

2. [Tpunoxxenue 1ist OpoHUpPOBaHKS OUIIETOB B (DUITAPMOHHMIO.

3. [TpunoskeHne A1 3aKa3a TPy30MepPeBO30K.

4. [TpunoskeHue A MOCTPOCHUS MapIIPyTa MEXY aIpECaMu.

5. [Ipunoxxenue 115 BbI30Ba JETCKOTO TaKCH.

6. [TpunoskeHue A moucka ONrKalIel OCTAaHOBKY (Mara3uHa, OMOJIMOTEKH | T.11.).

HpOMe)KyTO‘lHaH aTTrecraunus.

Chucox BOIIPOCOB 1JIA MOATOTOBKH K 3a4€TYy € OLIEHKOH

1. TexHonorus co3gaHusi BAPTyalbHBIX ycTporcTB A Android (AVD).

2. Komnonentsl Android-npusoxeHusi.

3. Crpykrypa Android- mpusoxeHusl.

4. Apxutekrypa Android GUIL

5. daiinoBsii cocTaB pa3pabOTKy, yIpaBisomui ¢ain npuioxenus Android.
6. OObekT View.

7. O06mwexTsl ViewGroup, o61muit Habop aTpudyTOB.

8. Atpu6yT ID.

9. Komnonoska, XML-¢aiin KOMIIOHOBKH.

10. OCHOBHBIE BUKETBHI.

11. Ocob6ennoctu nHTEP(PEHCOB MOOMITBHBIX YCTPOMCTB.

12. IlpoekTtupoBaHuE B3aMMOJCHCTBHS C MOOMIIEHBIMH MPUIIOKECHHUSIMHU.

13. OreHKa MoJe3HOCTH ¥ OpraHu3aluy HHTepdeiica MOOMITFHOTO TPUITOKECHHUS.
14. O0paboTka COOBITHIA MOJIB30BATEIBLCKOTO HHTEPdEiica.

15. CrnymaTenb COOBITHIA, €r0 METOIBI.

16. BcemsiBaromue yBe1oMIICHHUS.

17. Co3znanue pecypca MEHIO.

18. Co3ganue MEHIO OILMI.



19. Co3ganue KOHTEKCTHOI'O MEHIO.
20. OneMeHT HamepeHuid Intent u ero atpuOyThHI (CBOMCTBA).

21. OunbTphl Intent (Action, Category, Data).

22.  3amyck u 3aBepiieHue Activity.

23. Hcnonb3oBanue Intent.

24. XpaHeHue JaHHbIX U KOHTEHT-IPOBaNIEPHI.

25. CriocoObl XpaHEeHUs TaHHBIX B HATUBHOM IPHJIOKCHUU.
26. [Tonsitue cepBuca. DopMbI CEPBHUCOB.

27. Pa3paboTka cepBUCOB U KIIACCOB 10/ HETO.

28. Metons! knacca DoBackgroundTask.
20. Android API gns renedonun.

[Topsaok mpoBeneHHsI TEKYIIEro KOHTPOJS yCHEBAEMOCTH M IPOMEKYTOYHOM aTTECTalUU IO
JUCLUILIMHE A uHBanuoB U jul ¢ OB3 npexgycmotpen IlonokeHuem o TekyiieM KOHTpPOJe

YCII€EBA€MOCTHU U HpOMe)I(YTOqHOﬁ aTTcCTallun o6yqafoumxc;1.

10. PECYPCHAS COCTABJIAIOLIASA

Jns mpoBeneHUWs] 3aHATHH JIEKIIMOHHOTO THMA IO JaHHOM TUCIHMIUIMHE WCIIOIB3YIOTCS
ayJUTOPUH C MeHa-000pyA0BaHNEM (IIPOEKTOP, IKpaH, HOYTOYK) U yueOHOI MeOebIo.

Jlnst mpoBeneHHWS 3aHATUH CEMHHAPCKOro Tuma (MPaKTUYECKWX 3aHATHHA) 10 JIaHHOW
JUCLIUTUTMHE UCTIONB3YIOTCS KOMIIBIOTEPHBIE KIIACCHI, OCHAIIEHHBIE KOMIBIOTEPAMH C IOCTYTIOM
B MlHTEpHET 1 HEOOXOAUMBIM MPOTrPaAaMMHBIM 00ECIIEUEHHUEM.

J1st caMOCTOSATENNFHON PadOThI 00YYAIOIIMXCS HCITONIB3YETCsl TOMEIICHUE JITISl CAMOCTOSITEIIHHOM
paboThl  OOy4aIOUIMXCS, OCHAIIEHHOE KOMIIBIOTEPAMU C HEOOXOAWMBIM MPOTrPAMMHBIM
obecrieueHreM W JOCTYyNoM B MHTEpHET M 3JIEKTPOHHYIO HH(POPMAIMOHHO-00pa30BaTEIBHYIO
cpeny By3a.

Jlisa mpoBeieHHs KOHTPOJISI CaMOCTOSITENIbHOM padOoThI MO AaHHON AMCUUILIMHE MCTOIb3YIOTCS
KOMITBIOTEPHBIE  KJIACChI, OCHAIICHHBIE KOMIBIOTEpAaMH C JOCTyrmoM B VHTepHeT u
HE00XOIMMBIM MPOTrPAMMHBIM O00ECTIEYEHHEM.

J11st mpoBeIeHUs TEKYIIETO KOHTPOJIS yCIIEBAEMOCTH M IIPOMEKYTOYHOHN aTTEeCTAlMU 10 TaHHOM
JUCLUIUIMHE UCTIONB3YIOTCS KOMIIBIOTEPHBIE KJIACCHI, OCHAIEHHBIE KOMIIBIOTEPAMHU C I0CTYIIOM

B MlHTEpHET 1 HEOOXOAUMBIM MPOTrPaMMHBIM 00€CIICUEHUEM.

IlepeyeHsb JIMIEH3HOHHOTO MPOTPAMMHOI0 o0ecreYyeHus!

Ne | HaumenoBanue | Tun pecypca




n/n

1 | Microsoft Windows

Cy6nuuensunonnsiit forosop AO «CodtJlaitn

2 | Microsoft Office Tpetin» Ne /131 ot 10.07.2020. I1epuon
JIEHCTBUSI IOTOBOPA U JIULIEH3UH O€CCPOUHBIN.

3 | Microsoft Visual Studio Jlunensuonnoe cornamenne Microsoft - Open
Value Subscription ans pemenuii Education

Visual Studio Enterprise (mist
4 | yyammxcs, npenoiaBaTesieu u
nabopaTopuii)

Solutions NeV 8265046

JInuensuonnslit forosop OO0 «KoHcynpTaHT
[Tmroc TonbsitTu» goroop Ne 251 ot
01.01.2024 (muuen3ust 6eccpoyHasi, 10rOBOp
€XKEr0/IHO MPO/IJICBAEMBIi)

Koncynbrantllntoc cnpaBodHo-
5 | mpaBoOBasi cUCTEMa OTEYECTBEHHOTO
MIPOU3BOJICTBA

Cy6muuensuonnslii foroBop AO «CodrJlaiin
Tpeitm» NeTr000947217 ot 04.12.2025

cpok nerictBusa 10.02.2026 - 11.02.2028.

Tun nmunensuu - nponpuetapuas (17E0-
251210-090335-980-xxxX)

AntuBupyc Kacnepckoro
OTEYECTBEHHOI'O ITPOU3BO/ICTBA

Ilepeuens cB00OAHO pacHpoCTPaAHSIEMOro NPOrPAMMHOIO o0ecniedeHust
— Google Chrome - 6ecrutatHblil Be6-Opay3sep;
- Foxit Reader — Russian — OecruiaTHOe NpHKJIAIHOE MPOrpaMMHOE OOecredeHue JUIs

MIPOCMOTpA IEKTPOHHBIX JOKYMEHTOB B ctanaapte PDF;

- CIIC  Koncynprautllntoc -  cmpaBoyHO-TIpaBOBas — CHUCTEMa  OTEYECTBEHHOTO

MIPOM3BOJICTBA B CBOOOTHOM JIOCTYIIC B HHTEPHET.

B cootBercTBum ¢ [lonokeHHEM O CO3MaHMM CIICIUAIBHBIX YCIOBUH Ui WHBAIMIOB H JIUI] C
OB3 uH(popMaIMOHHO-TEXHONIOTHYeCcKas 0a3za 00pa30BaTEIbHOIO IMpolecca MpelyCcMaTpUBaeT
UCTIONIb30BAaHUE MAaTEpUAbHO-TEXHUYECKHUX CPEJACTB C YYETOM pa3NUYHBIX HO30JIOTHH

naBaanaoB u i ¢ OB3.

11. JIMTEPATYPA




11.1. OcHoBHas auTEpPaTypa

Ne Tun KoanuecTtBO
3 bubauorpaguueckoe onncanue B
n/n H3JaHuA
onodoJamoTeKe
CokosoBa, B. B. PazpaboTka MOGHIIBHBIX NPHIIOKEHHA :
yuebHnoe nocodue / B. B. Cokonoga. - 2-e u3f. - Mocksa : Aif
1 [Tt Ap Menua, 2024. - 175 c. - ISBN 978-5-4497-1235-6. - yaeBHoe TocOBHe SEC

[[uppoBas 6ubamorexka [IPRsmart.
URL: https://www.iprbookshop.ru/147287.html

Tkauenko, O. H. BzanmopelicTBre moian30BaTencii ¢
mHTEpdeiicaMu HHOOPMAITMOHHBIX CUCTEM JJISI MOOMITBHBIX
yCTPOMCTB : UCCIIeIOBaHKE OMBITA : y4ueb. mocodue / O. H.
2. [Txauenko. - Mocksa : Uuppa-M, 2026. - 151 c. - ISBN 978- | yuebnoe nmocodue 3BC
5-16-113969-1 (online). - ObC 3HanuyM. -

URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=468866

11.2 lonosiHUuTEAbHAS JJATEPATYypa

1. Ky3un, A. B. OcHoBbl niporpamMmMupoBanust Ha s3eike Objective-C st 10S @ yue6. mo-
cobue / A. B. Ky3un, E. B. Uymakosa. - Mocksa : Uadpa-M, 2021. - 117 c. - ISBN 978-5-16-
102227-6 (online). - OBC 3nanuym. - URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=36895

2. Pa3paboTka mpunoskeHuit A7is MOOUIIBbHBIX HHTEJUICKTYAIbHBIX CUCTEM Ha maatdopme In-
tel Atom : yue6HOE ocobue / K. C. Amenun [u np.]. - 4-e u3a. - Mocksa : UHTYUT, 2024. -
201 c¢. - ISBN 978-5-4497-2482-3. -. Iludpomas Oubnmoreka I[PRsmart. -  URL:
https://www.iprbookshop.ru/133977.html

3. TexHoI0rMM MOOMIILHOM CBSA3M : yciayrH U cepBuckl / A. I'. benbToB [1 ap.]. - Mocksa :
Wudpa-M, 2019. - 206 c. - ISBN 978-5-16-004889-5. - OBC 3nanmym. -  URL:

https://znanium.ru/catalog/document?id=354468

4. [Mudposoii 6uzHec : yueOHuKk / moa Hayd. pen. O. B. Kuroroii. - Mocksa : UH(ppa-M,
2025. - 417 c. - ISBN 978-5-16-106396-5 (online). - 3bC 3nanuym. -
URL: https://znanium.ru/catalog/document?id=457271

IHepuoauyeckue U31aHuA:

1. IlporpammHBIE TPOIYKTHI M CUCTEMBI: MEX/IyHAPOJHBIH HAyYHO-NPAKTHYECKUHN JKypHAIL.
— ObC 3nanuym. - URL : https://znanium.ru/catalog/magazines/issues?
ref=f9bfbd0e-239¢-11e4-99¢7-90b11c31dedc

2. Orxkpsitbie cucteMbl. CYB/L : xxypnan. — YB/] UBUC. — URL:

https://eivis.ru/browse/publication/64072

11.3. CoBpemenHbIe IpodecCHOHATBbHBIC 0a3bl JAHHBIX, HHGOPMAIlHOHHbIE CIIPABOYHbIE



https://znanium.com/catalog/magazines/issues?ref=f9bfbd0e-239e-11e4-99c7-90b11c31de4c
https://znanium.com/catalog/magazines/issues?ref=f9bfbd0e-239e-11e4-99c7-90b11c31de4c
https://eivis.ru/browse/publication/64072
https://znanium.ru/catalog/document?id=457271
https://znanium.ru/catalog/document?id=354468
https://www.iprbookshop.ru/133977.html
https://znanium.ru/catalog/document?id=36895
https://znanium.ru/catalog/document?id=468866
https://www.iprbookshop.ru/147287.html

CHUCTEMBbI, 3JIEKTPOHHbIE OMOJIHOTEeYHbIE CUCTEMbI:

1. Znanium: 3J1eKTpoHHO-OMOMMoTeyHas cucrema. — URL: http://znanium.ru.

2. eLIBRARY.RU: nayunas snekrponHas 6uonuoreka. — URL: https://elibrary.ru/.

3. [Mudposas 6ubmmoreka [PRsmart. — URL: https://www.iprbookshop.ru/.

4. KoncynbranT mmoc: cnpaBouHo-mpaBoBas cuctema. — URL: T:\consultantplus\cons.exe.
5. VBl UBUC. — URL : https://eivis.ru/basic/details.

6. Onekrponnas 6ubanorexka TAY. — URL: http://83.234.207.58/MarcWeb2/Default.asp.

12.  METOJWYECKHUE YKA3AHUS AJ151 OBYYAIOIIUXCS IO OCBOEHUIO
JUCHHUIIJINHBI

TeopeTnueckas MOArOTOBKA MO AMCUUIUIMHE MpPENojiaraeT He TOJIBKO TOCEIIeHHe
JCKIMOHHBIX 3aHATUH, HO M CAMOCTOSTENbHYIO paboTy oOy4aromerocss ¢ TEOpEeTHUYECKUM
MaTepuajoM Mo KaXJIoi TeMe. PexomeHayeTcs nmepea KakIpIM 3aHSITHEM MOBTOPSATH MaTepual
MpeIbIAyIIeld JeKIUN, W3ydaTh HMCTOYHUKH OCHOBHOH M JIOTIOJHHUTEIHHOM JUTEPATYPhI IO
NPONUICHHONW TeMe, CTPYKTYpPHUpPOBaTh W3Y4YCHHBIH MaTepual B BHJIE KpaTKUX IUIAHOB,
MEHTaJIBHBIX KapT, TaOmuI u T.. Takas pabora ¢ y4eOHBIM MaTEpPHaIOM IMO3BOJUT 3aKPEIHUThH
3HaHUs, Oonee 3PPEKTUBHO MOATOTOBUTHCS K YCTHBIM OMPOCAM U caue 3adeTa ¢ OLCHKOH, a
TaK)Ke BBIIBUTH «IPOOJIEMHBIE» MECTa B 3HAHUSAX U MOJTOTOBUTH BOMPOCHI K MPENOIaBaTENIo.
YyacTie B YCTHBIX OINpOCaxX SBISETCS 3JIEMEHTOM TeKylero KoHTpons. IIpemomaBarenem
OIICHMBAETCS HE TOJIHKO OTBET HA BOIMPOC, HO U IOMOJHEHHE OTBETOB JPYTHX O0yUYaIOIUXCS.
OcBoeHME MUCHUIUTMHBI MPEIOaracT BHITIOJTHEHUE HHIMBHIyaJbHOTO TBOPYECKOTO 3aJlaHHS
BO BpeMsl KOHTAKTHOW pabOThl ¢ MpemojaBaTelieM U B YaChl CaMOCTOATEIbHOU paboThl. Bee
3aJIaHMsI Pa3MEIAIOTCS B JIOKATBHOM CETH M AJIEKTPOHHOW HH(POPMAIIMOHHO-00pa30BaTEIbHOMN
cpene AxaageMuu. BpimonHeHHe WHIMBUAYAILHOTO TBOPYECKOTO 33/aHUS HEOOXOAMMO ISt
3aKperieHusT U 000OIIeHUs] MPUOOPETEHHBIX 3HAHWM, YMEHHH M HaBBIKOB, IS Pa3BUTHS
TBOPYECKUX CIIOCOOHOCTEM M CHOCOOHOCTEH K camMoo0yudeHHto. TBOpUECKOe 3aJaHHEe MOXKET
BBITIOJTHATHCS O0YUaIOLIUMCS I0Ma WIH B ayAUTOPUSIX AKaJeMUU, CIIEIUATIbHO OTBEACHHBIX IS
CaMOCTOSITEIBHOW PabOThl M OCHAIICHHBIX HEOOXOIUMBIM TEXHUYECKHMM W TPOTPaMMHBIM
obecnieuenneM, goctynoMm kK SMOC u OBC. Jlns BBINONHEHUS CaMOCTOATENBHOW pabOThl U
WHAMBUIYAIBHOTO TBOPYECKOIO 3aJaHUs MO JaHHOM MUCHUIUIMHE B JIOMAIIHUX YCIOBHUSAX (32
npenenamMu AxkajeMun) oOydJaromeMycsi HE0OXOJUMO YCTAaHOBHTh Ha JIOMAIIHUN KOMIIBIOTEP
porpaMMHOe oOecrieueHre U3 mepedHs, ykazanHoro B 1. 10.
WunuBuayanbHOE TBOPUYECKOE 3a/JlaHUE COIMPOBOXKIAIOTCS METOJIUYECKUMHU  yKa3aHHSIMH,
pa3MEIICHHBIMU B JIOKaTbHOW CceTH AKageMHUH H DJICKTPOHHOW HH(OPMAIMOHHO-

oOpa3zoBatenpHOW cpere. MeToaudeckre yKa3zaHHs CoJAepKaT (OPMYIHPOBKY 3aJaHus,


https://elibrary.ru/
https://www.iprbookshop.ru/
http://znanium.ru/
http://83.234.207.58/MarcWeb2/Default.asp
https://eivis.ru/basic/details

MIPUMEPHYIO TEXHOJIOTHIO BBIMOJIHEHUS, (pOopMaT cAauu BBIOJHEHHOW pa®oThl. /st ycnemHoro
BBITOJIHEHUS] MHIMBUAYAIILHOTO TBOPUYECKOTO 3a/1aHuUs 00yJaromeMycs peKOMEHyeTCs 3apaHee
03HAaKOMHTBCS ¢ METOJWYECKUMH YKa3aHUSMHU M MOATOTOBUTH BOIPOCHI K IPEMNOJAaBaTEl0, Ha
KOTOpBIE OH MOXKET OTBETUTb BO BpeMsl ay JUTOPHBIX 3aHATUHN min B yackl KCP. Koncynpranmu
[0 BBHIIOJHEHUIO HWHAMBUIYAJIbHOTO TBOPUYECKOTO 3a/laHusi, OOCYXJIEHHE OTMETOK |
JIOTYIIIEHHBIX OMIMOOK, ciada pabot ocymectBisercs Bo Bpems KCP Ha kadenpe nmpuximamgHoi
MH(POPMATUKU WK B AyJUTOPHH 0 pacnucanuio. KoHCyIbTalMu MOTYT OCYIIECTBISATHCS TaKXKe
MOCPENCTBOM  acMHXpoHHOTo  (moura, OWOC) wu  cHHXpOHHOro  (ZOoom,  CETH)
KOMMYHHMKAI[UOHHOTO  B3aUMOAEWCTBHUS MO  IPEABAPUTENIBHOM  JOrOBOPEHHOCTH  C
MIPENO/IaBATEIIEM.

@opMoOil MPOMEKYTOUYHOTO KOHTPOJIA MO JUCHMIUIMHE BBICTYIIAET 3a4E€T C OLICHKOW, KOTOPBIN
OpoBOIUTCS B (hopMe YCTHOrO OTBETa Ha TEOpeTHYecKHue BOIpochl. llpakTuueckas dvacTh
JUCLUUIIMHBI OLEHUBAETCS M0 pe3yJbTaTaM CAA4Yd WHIUBUIYaJIbHOTO TBOPYECKOTO 3aJaHUS.
Kputepun gomycka K 3a4e€Ty ¢ OLIEHKOM M YCJIOBHS €ro Cauu 03ByYMBAETCs IIPENoAaBaTesieM Ha

IMEPBLIX 3aHATUAX IO AUCHUIIIIMHEC.



13.  JIUCT COI'JIACOBAHUS

CocraBui:

H.b. CrpexanoBa, J1.11.H., TOLIEHT

3aBemyromuii kadenpoit

H.b. Crpexanosa, J1.11.H., TOIEHT

3aBeayromuil BeIMycKatomiei kadeapoit

H.b. Crpekanosa, J1.11.H., TOIEHT

Hupextop BUK

0.B. banakuna

Havanpauk OOVII

C.B. ®upcona

(moamnuce)

(T101ITHCB)

(momucs)

Thi —>

4

(mozanuce)

77

(TIoucs)
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	Количество часов
	Всего по учебному плану
	Курсы, сессии
	1 курс
	2 курс
	3 курс
	4 курс
	5 курс
	Уст.
	Зим.
	Лет.
	Уст.
	Зим.
	Лет.
	Уст.
	Зим.
	Лет.
	Уст.
	Зим.
	Лет.
	Уст.
	Зим.
	Контактная работа (всего)
	8
	2
	6
	в том числе:
	лекции
	4
	2
	2
	практические занятия
	4
	4
	контроль самостоятельной работы (КСР)
	Самостоятельная работа
	64
	64
	Виды промежуточной аттестации
	Зачет с оценкой
	-
	ОБЩАЯ трудоем-кость дисциплины
	Часы:
	72
	2
	70
	Зач. ед.:
	2
	2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДИСЦИПЛИНЫ
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	Учебная дисциплина «Разработка мобильных приложений» относится к дисциплинам части Блока 1. Дисциплины (модули), формируемой участниками образовательных отношений. Изучение данной дисциплины базируется на материале, полученном в дисциплинах «Алгоритмизация и программирование» и «Система управления базами данных». Знания, умения и навыки, приобретённые в ходе изучения данной дисциплины, будут востребованы при изучении дисциплины «Игровые приложения» и при написании выпускной квалификационной работы.
	4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ ДЛЯ ФОРМИРОВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ
	Результаты освоения образовательной программы (компетенции обучающихся) устанавливаются в соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом по направлению подготовки и профессиональными стандартами, соответствующими профессиональной деятельности выпускников, а также на основе анализа требований работодателей, предъявляемых к выпускникам. Планируемые результаты освоения дисциплины (знания, умения, навыки) соотносятся с установленными в образовательной программе индикаторами достижения компетенций, что обеспечивает формирование у обучающихся запланированных результатов освоения образовательной программы.
	Шифр и название компетенции
	Индикаторы компетенции
	Планируемые результаты обучения по дисциплине
	ПК-1
	Способен выявлять информационные потребности пользователей и составлять техническое задание на разработку информационной системы
	ПК-1.1 - Проводит обследование организаций, выявляет информационные потребности пользователей, используя цифровые инструменты и облачные решения для сбора и анализа данных
	Знать:
	основные положения теории игрового контента, требования игровых приложениям к архитектуре и характеристикам ПК (устройств);
	Уметь:
	определять требования к игровому приложения и игровой логике со стороны потенциального пользователя, используя в том числе цифровые инструменты для сбора информации;
	Владеть:
	навыками анализа и логического мышления;
	ПК-2. Способен проектировать информационные системы
	ПК-2.2. Разрабатывает модель информационной системы, в том числе с опорой на современные облачные решения
	Знать:
	теоретические основы проектирования игровых приложений; виды объектов и компонентов для создания сцены.
	Уметь:
	создавать 2D-сцены и 3D-сцены;
	Владеть:
	навыками работы с объектами, компонентами и текстурами
	ПК-3. Способен разрабатывать информационные системы
	ПК-3.1. Осуществляет кодирование на современных языках программирования, в том числе используя возможности специализированных цифровых платформ для индивидуальной и совместной разработки информационных систем
	Знать:
	порядок создания программных скриптов, их привязки к объектам;
	Уметь:
	разрабатывать скрипты для 2D-сцены и 3D-сцены;
	Владеть:
	навыками кодирования на языке C#;
	ПК-3.2. Проводит тестирование компонентов информационных систем, в том числе используя возможности специализированных цифровых платформ
	Знать:
	виды и особенности тестирования 2D- и 3D-сцен, скриптов в Unity;
	Уметь:
	тестировать игровые приложения;
	Владеть:
	навыками отладки программного кода по результатам тестирования;
	5. СТРУКТУРА И ОБЪЕМ ДИСЦИПЛИНЫ
	Этап изучения: 2 курс, установочная и зимняя сессия
	Раздел,
	модуль
	Подраздел, тема
	Виды учебной работы
	Промежуточная аттестация
	в часах
	Форма текущего контроля
	Формируемые компетенции
	Контактная работа
	(в часах)
	Самостоятельная работа
	Лекции
	Практические
	занятия
	КСР (пропорционально темам)
	в часах
	формы
	организации самостоятельной
	работы
	Тема 1. Введение в разработку игровых приложений. Теория игрового контента
	0,5
	-
	-
	8
	Изучение теоретического материала
	-
	-
	ПК-1.1, ПК-2.2
	Тема 2. Основные инструменты Unity 3D
	0,5
	-
	-
	8
	Изучение теоретического материала
	-
	-
	ПК-2.2, ПК-3.1
	Тема 3. Создание персонажей и объектов, управление сценой
	0,5
	1
	-
	8
	Изучение теоретического материала Выполнение творческого задания
	Проверка выполнения задания Устный опрос
	ПК-1.1, ПК-2.2
	Тема 4. Ландшафт и окружение, материалы и шейдеры
	0,5
	0,5
	-
	8
	ПК-2.2
	Тема 5. Написание скриптов на языке С#
	1
	1
	-
	8
	ПК-3.1
	Тема 6. Создание пользовательского интерфейса игры
	0,5
	1
	-
	8
	ПК-1.1, ПК-2.2, ПК-3.1
	Тема 7. Тестирование игрового приложения
	0,5
	0,5
	-
	8
	ПК-3.2
	Зачет с оценкой
	-
	-
	-
	8
	Подготовка к промежуточной аттестации
	-
	Итого
	4
	4
	-
	64
	-
	72
	6. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
	Раздел 1. Разработка мобильных приложений
	Тема 1. Классификация мобильных устройств. Архитектура мобильных приложений.
	Особенности и назначение мобильных устройств. История появления мобильных устройств, архитектура мобильных устройств, операционные системы для мобильных устройств (обзор) современные мобильные устройства на примере устройств для OC iOS, Android и WindowsMobile. Требования к мобильным приложениям со стороны операционных систем и пользователей мобильных устройств. Архитектура мобильных приложений.
	Тема 2. Основные инструменты разработки приложений на базе OC Android.
	Создание виртуальных устройств для Android (AVD). Компоненты Android-приложения. Структура Android- приложения. Архитектура Android GUI. Управляющий файл приложения Android. Операционные системы для мобильных устройств. Возможности современных ОС для мобильных устройств, API ОС мобильных устройств, Java для мобильных устройств и библиотеки ОС iOS и Android. Программирование мобильных устройств (обзор). Java ME: архитектура и возможности, применимость, недостатки и преимущества; программирование на C++ и Objective-C для OS iOS, программирование на Java и C++ для OC Android, сторонние средства разработки мобильных приложений.
	Тема 3. Создание пользовательского интерфейса.
	Особенности интерфейсов мобильных устройств. Проектирование взаимодействия с мобильными приложениями. Оценка полезности и организации интерфейса мобильного приложения. Объект View. Объекты ViewGroup, общий набор атрибутов. Атрибут ID. Компоновка, XML-файл компоновки. Основные виджеты. Обработка событий пользовательского интерфейса. Слушатель событий, его методы. Всплывающие уведомления. Создание меню, ресурса меню, меню опций, контекстного меню.
	Тема 4. Связывание деятельностей и хранение данных.
	Элемент намерений в нативном приложении. Принципы работы с Android: Activity (Активность, Деятельность), Intents (Намерения), Views (Представление), Services Службы), ContentProvider (Контент-провайдер), BroadcastReceiver (Приемник широковещательных сообщений/запросов); элементы управления и работа с ними, обработка событий, модель документ/представление в мобильном программировании, работа с API ОС Android.
	Тема. 5. Разработка сервисов, телефония и СМС.
	Intent и его атрибуты (свойства). Фильтры Intent (Action, Category, Data). Запуск и завершение Activity. Использование Intent. Хранение данных и контент-провайдеры. Способы хранения данных и СМС.
	Понятие сервиса. Формы сервисов. Разработка сервисов и классов под него. Методы класса DoBackgroundTask. Android API для телефонии.
	Раздел 2. Тестирование приложений для мобильных устройств.
	Тема 6. Эмуляторы. Облачные платформы устройств.
	Способы и этапы тестирования приложений, проверки работоспособности приложений на той или иной платформе. Инструменты для тестирования приложений: Google Android Emulator, официальный Android SDK Emulator, MobiOne, MobiOne Developer, TestiPhone, iPhoney, BlackBerry Simulator, Genymotion Android Emulator.
	Особенности использования эмуляторов, облачные платформы устройств.
	Тема 7. Автоматизированное воспроизведение скриптовых тестов.
	Предмет тестирования, инструменты и данные, методы и риски. Автоматизированное воспроизведение скриптовых тестов в эмуляторе, на устройстве.
	Тема 8. Нагрузочное тестирование. Сборщики статистики.
	Процесс создания скриптов для нагрузочного тестирования. Варианты тестирования: Protocol-Level Load Generation (протокольный) генерация HTTP-трафика с помощью нагрузочного инструмента; Device (User Interface) level Load Generation (нагрузка с помощью мобильного клиента). Функциональное тестирование android-приложений (манки-тестинг), сборщик статистики как подсистема сбора и отображения информации о работе приложения.
	7. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА ОБУЧАЮЩИХСЯ
	В рамках данной учебной дисциплины обучающиеся выполняют самостоятельную внеаудиторную работу в виде изучения теоретического материала по всем темам, выполнения комплексного индивидуального творческого задания; подготовки к промежуточной аттестации.
	8. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
	При изучении данной дисциплины используются следующие образовательные технологии:
	Тема занятия
	Вид образовательной технологии
	Форма проведения занятия
	Тема 1. Классификация
	мобильных устройств. Архитектура мобильных приложений
	Традиционная технология
	Лекция
	Тема 2. Основные инструменты разработки приложений на базе ОС ANDROID
	Традиционная технология
	Лекция
	Тема 3. Создание пользовательского интерфейса
	Традиционная технология
	Лекция
	Технологии проектного обучения
	Выполнение индивидуального творческого задания
	Тема 4. Связывание деятельностей и хранение данных
	Традиционная технология
	Лекция
	Технологии проектного обучения
	Выполнение индивидуального творческого задания
	Тема 5. Разработка сервисов, телефония и СМС
	Традиционная технология
	Лекция
	Технологии проектного обучения
	Выполнение индивидуального творческого задания
	Тема 6. Эмуляторы.
	Облачные платформы устройств
	Традиционная технология
	Лекция
	Технологии проектного обучения
	Выполнение индивидуального творческого задания
	Тема 7. Автоматизированное воспроизведение скриптовых тестов
	Традиционная технология
	Лекция
	Технологии проектного обучения
	Выполнение индивидуального творческого задания
	Тема 8. Нагрузочное тестирование. Сборщики статистики
	Традиционная технология
	Лекция
	Технологии проектного обучения
	Выполнение индивидуального творческого задания
	9. ТЕКУЩИЙ КОНТРОЛЬ УСПЕВАЕМОСТИ И ПРОМЕЖУТОЧНАЯ АТТЕСТАЦИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ
	9.1. Формы контроля по дисциплине
	Текущий контроль. В процессе изучения учебной дисциплины обучающимся выполняются практические и творческие задания, участвуют в устных опросах. Результаты их выполнения являются основанием для выставления оценок текущего контроля по данной учебной дисциплине. Выполнение всех работ является обязательным для всех обучающихся. Обучающиеся, не выполнившие в полном объеме все практические задания и творческое задание, не допускаются к сдаче зачета с оценкой по данной учебной дисциплине.
	Промежуточная аттестация. Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом предусмотрен зачет с оценкой, который проводится в форме устного ответа на теоретический вопрос. Практическая часть дисциплины оценивается по результатам сдачи творческого задания.
	9.2. Оценочные материалы (оценочные средства) для текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине
	Текущий контроль.
	Примерный перечень тем индивидуальных творческих заданий:
	1. Приложение для бронирования столика в ресторане.
	2. Приложение для бронирования билетов в филармонию.
	3. Приложение для заказа грузоперевозок.
	4. Приложение для построения маршрута между адресами.
	5. Приложение для вызова детского такси.
	6. Приложение для поиска ближайшей остановки (магазина, библиотеки и т.д.).
	Промежуточная аттестация.
	Список вопросов для подготовки к зачету с оценкой
	1. Технология создания виртуальных устройств для Android (AVD).
	2. Компоненты Android-приложения.
	3. Структура Android- приложения.
	4. Архитектура Android GUI.
	5. Файловый состав разработки, управляющий файл приложения Android.
	6. Объект View.
	7. Объекты ViewGroup, общий набор атрибутов.
	8. Атрибут ID.
	9. Компоновка, XML-файл компоновки.
	10. Основные виджеты.
	11. Особенности интерфейсов мобильных устройств.
	12. Проектирование взаимодействия с мобильными приложениями.
	13. Оценка полезности и организации интерфейса мобильного приложения.
	14. Обработка событий пользовательского интерфейса.
	15. Слушатель событий, его методы.
	16. Всплывающие уведомления.
	17. Создание ресурса меню.
	18. Создание меню опций.
	19. Создание контекстного меню.
	20. Элемент намерений Intent и его атрибуты (свойства).
	21. Фильтры Intent (Action, Category, Data).
	22. Запуск и завершение Activity.
	23. Использование Intent.
	24. Хранение данных и контент-провайдеры.
	25. Способы хранения данных в нативном приложении.
	26. Понятие сервиса. Формы сервисов.
	27. Разработка сервисов и классов под него.
	28. Методы класса DoBackgroundTask.
	29. Android API для телефонии.
	Порядок проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине для инвалидов и лиц с ОВЗ предусмотрен Положением о текущем контроле успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся.
	10. РЕСУРСНАЯ СОСТАВЛЯЮЩАЯ
	Для проведения занятий лекционного типа по данной дисциплине используются аудитории с медиа-оборудованием (проектор, экран, ноутбук) и учебной мебелью.
	Для проведения занятий семинарского типа (практических занятий) по данной дисциплине используются компьютерные классы, оснащенные компьютерами с доступом в Интернет и необходимым программным обеспечением.
	Для самостоятельной работы обучающихся используется помещение для самостоятельной работы обучающихся, оснащенное компьютерами с необходимым программным обеспечением и доступом в Интернет и электронную информационно-образовательную среду вуза.
	Для проведения контроля самостоятельной работы по данной дисциплине используются компьютерные классы, оснащенные компьютерами с доступом в Интернет и необходимым программным обеспечением.
	Для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по данной дисциплине используются компьютерные классы, оснащенные компьютерами с доступом в Интернет и необходимым программным обеспечением.
	Перечень лицензионного программного обеспечения
	№
	п/п
	Наименование
	Тип ресурса
	1
	Microsoft Windows
	Сублицензионный договор АО «СофтЛайн Трейд» № /131 от 10.07.2020. Период действия договора и лицензий бессрочный. Лицензионное соглашение Microsoft - Open Value Subscription для решений Education Solutions №V8265046
	2
	Microsoft Office
	3
	Microsoft Visual Studio
	4
	Visual Studio Enterprise (для учащихся, преподавателей и лабораторий)
	5
	КонсультантПлюс справочно-правовая система отечественного производства
	Лицензионный договор ООО «Консультант Плюс Тольятти» договор № 251 от 01.01.2024 (лицензия бессрочная, договор ежегодно продлеваемый)
	6
	Антивирус Касперского отечественного производства
	Cублицензионный договор АО «СофтЛайн Трейд» №Tr000947217 от 04.12.2025
	срок действия 10.02.2026 - 11.02.2028.
	Тип лицензии - проприетарная (17E0-251210-090335-980-хххх)
	Перечень свободно распространяемого программного обеспечения
	Google Chrome - бесплатный веб-браузер;
	Foxit Reader – Russian – бесплатное прикладное программное обеспечение для просмотра электронных документов в стандарте PDF;
	СПС КонсультантПлюс - справочно-правовая система отечественного производства в свободном доступе в интернет.
	В соответствии с Положением о создании специальных условий для инвалидов и лиц с ОВЗ информационно-технологическая база образовательного процесса предусматривает использование материально-технических средств с учетом различных нозологий инвалидов и лиц с ОВЗ.
	11. ЛИТЕРАТУРА
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