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Пояснительная записка. 

 
Рабочая программа составлена на основе авторской программы по «Информатике» для 

2-4 классов начальной школы Н. В. Матвеевой,  Е. И. Челак, Н. К. Конопатовой Л. П. 

Панкратовой, Н. А. Нуровой. Москва, БИНОМ, Лаборатория знаний, 2013год. Соответствует 

федеральному государственному образовательному стандарту начального общего образования. 

Программа рассчитана на детей младшего школьного возраста.  В 2-4 классе ведётся 1 час в 

неделю, всего 34 часа в год. 

 

Общая характеристика курса внеурочной деятельности «Информатика» 
С   момента   экспериментального   введения   информатики в начальную школу 

накопился значительный опыт обучения информатике младших школьников. Обучение 

информатике в начальной школе нацелено на формирование у младших школьников 

первоначальных представлений о свойствах информации, способах работы с ней, в частности с 

использованием компьютера. Следует отметить, что курс информатики в начальной школе 

вносит значимый вклад в формирование и развитие информационного компонента УУД 

(универсальных учебных действий), формирование которых является одним из приоритетов 

начального общего образования. Более того, информатика как учебный предмет, на котором 

целенаправленно формируются умения и навыки работы с информацией, может быть одним из 

ведущих предметов в формировании УУД. 

Важной проблемой реализации непрерывного курса информатики является 

преемственность его преподавания на разных образовательных уровнях. Любой учебный курс 

должен обладать внутренним единством, которое проявляется в содержании и методах 

обучения на всех ступенях обучения. Структура курса, его основные содержательные линии 

должны обеспечивать эту целостность. 

Поэтому предполагается, что содержательные линии обучения информатике в начальной 

школе соответствуют содержательным линиям изучения предмета в основной школе, но 

реализуются на пропедевтическом уровне. По окончании обучения учащиеся должны 

демонстрировать сформированные умения и навыки работы с информацией и применять их в 

практической деятельности и повседневной жизни. 

Авторы УМК делают попытку выстроить многоуровневую структуру предмета 

«Информатика», который бы рассматривался как систематический курс, непрерывно 

развивающий знания школьников в области информатики и информационно-

коммуникационных технологий. Авторы подчеркивают необходимость получения школь-

никами на самых ранних этапах обучения представлений о сущности информационных 

процессов. Информационные процессы рассматриваются на примерах передачи, хранения и 

обработки информации в информационной деятельности человека, живой природе, технике.  

В процессе изучения информатики в начальной школе формируются умения 

классифицировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, 

проводить аналогии и др. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более 

успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения. 

Предлагаемый курс информатики опирается на основополагающие принципы общей 

дидактики: целостность и непрерывность, научность в сочетании с доступностью, практика - 

ориентированность в сочетании с развивающим обучением. В части решения приоритетной 

задачи начального образования — формирования УУД — формируются умения строить модели 

решаемой задачи, решать нестандартные задачи. Развитие творческого потенциала каждого 

ребенка происходит при формировании навыков планирования в ходе решения различных 

задач. 

Во 2 классе дети учатся видеть окружающую действительность с точки зрения 

информационного подхода. В процессе обучения в мышление и речь учеников постепенно 

вводятся термины информатики (источник/приемник информации, канал связи, данные и др.). 

Школьники изучают устройство компьютера, учатся работать с электронными документами. 

В 3 классе школьники изучают представление и кодирование информации, ее хранение 

на информационных носителях. Вводится понятие объекта, его свойств и действий с ним. 

Дается представление о компьютере как системе. Дети осваивают информационные 

технологии: технологию создания электронного документа, технологию его редактирования, 



приема/передачи, поиска информации в сети Интернет. Учащиеся знакомятся с современными 

инструментами работы с информацией (мобильный телефон, электронная книга, фотоаппарат, 

компьютер и др.), параллельно учатся использовать их в своей учебной деятельности. Понятия 

вводятся по мере необходимости, чтобы ребенок мог рассуждать о своей информационной 

деятельности, рассказывать о том, что он делает, различая и называя элементарные 

технологические операции своими именами. 

В 4 классе рассматриваются темы «Мир понятий» и «Мир моделей», формируются 

представления учащихся работе с различными научными понятиями, также вводится понятие 

информационной модели, в том числе компьютерной. Рассматриваются понятия исполнителя и 

алгоритма действий, формы записи алгоритмов. Дети осваивают понятие управления собой, 

другими людьми, техническими устройствами (инструментами работы с информацией), 

ассоциируя себя с управляющим объектом и осознавая, что есть объект управления, осознавая 

цель и средства управления. Школьники учатся понимать, что средства управления влияют на 

ожидаемый результат, и что иногда полученный результат не соответствует цели и ожиданиям. 

В процессе осознанного управления своей учебной деятельностью и компьютером 

школьники осваивают соответствующую терминологию, грамотно выстраивают свою речь. 

Они учатся узнавать процессы управления в окружающей действительности, описывать их в 

терминах информатики, приводить примеры из своей жизни.  

Школьники учатся видеть и понимать в окружающей действительности не только ее 

отдельные объекты, но и их связи и отношения между собой, понимать, что управление — это 

особый, активный способ отношений между объектами. Видеть отношения между объектами 

системы — это первый активный шаг к системному взгляду на мир. А это, в свою очередь, 

способствует развитию у учащихся начальной школы системного мышления, столь 

необходимого в современной жизни наряду с логическим и алгоритмическим. Логическое и 

алгоритмическое мышление также являются предметом целенаправленного формирования и 

развития в 4 классе с помощью соответствующих заданий и упражнений. 

 

 

Цели изучения курса внеурочной деятельности «Информатика» 
Важнейшая цель начального образования — создание прочного фундамента для 

последующего образования» развитие умений самостоятельно управлять своей учебной 

деятельностью. Это предполагает не только освоение опорных знаний  и умений, но и развитие 

способности к сотрудничеству и рефлексии. 

Информатика рассматривается в общеобразовательной школе вообще и в начальной 

школе в частности в двух аспектах.  

Первый заключается в формировании целостного и системного представления о мире 

информации, об общности информационных процессов в живой природе, обществе, технике. С 

этой точки зрения, на пропедевтическом этапе обучения школьники должны получить 

необходимые первичные представления об информационной деятельности человека.  

Второй аспект пропедевтического курса информатики — освоение методов и средств 

получения, обработки, передачи, хранения и использования информации, решение задач с 

помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий. 

Этот аспект связан, прежде всего, с подготовкой учащихся начальной школы к продолжению 

образования, к активному _ использованию учебных информационных ресурсов: фонотек, 

видеотек, мультимедийных обучающих программ, электронных справочников и энциклопедий 

на других учебных предметах, при выполнении творческих и иных проектных работ. 

Курс информатики в начальной школе имеет комплексный характер. В соответствии с 

первым аспектом информатики осуществляется теоретическая и практическая бес 

компьютерная подготовка, к которой относится формирование первичных понятий об 

информационной деятельности человека, об организации общественно значимых 

информационных ресурсов (библиотек, архивов и пр.), о нравственных и этических нормах 

работы с информацией. В соответствии со вторым аспектом информатики осуществляется  

практическая  пользовательская   подготовка  — формирование  первичных  представлений  о  

компьютере, в том числе подготовка школьников к учебной деятельности, связанной с 

использованием информационных и коммуникационных технологий на других предметах. 

Таким образом, важнейшим результатом изучения информатики в школе является 



развитие таких качеств личности, которые отвечают требованиям информационного, общества, 

в частности, приобретение учащимися информационной и коммуникационной компетентности 

(ИКТ- компетентности). 

Рабочая программа курса информатики для начальной школы  разработана  в 

соответствии  с требованиями. ФГОС начального общего образования и нацелена на 

обеспечение реализации трех групп образовательных результатов: личностных, 

метапредметных и предметных. 

 

 

Место курса внеурочной деятельности «Информатика» в учебном плане 
Рабочая программа по информатике рассчитана на 34 учебных часа в год (1 час в неделю) для 

2-4 классов. Итого 102 часа. Рок реализации 3 года. 
2 класс – 34 часа;  

3 класс – 34 часа;  

4 класс – 34 часа. 

 

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности 

«Информатика» 

С учетом специфики интеграции учебного предмета в образовательный план 

конкретизируются цели выбранного курса «Информатика» в рамках той или иной образова-

тельной области для достижения личностных метапредметных и предметных результатов. 

Личностные результаты: эти требования достигаются под воздействием применения 

методики обучения и особых отношений «учитель — ученик»: 

− готовность и способность к саморазвитию, сформированность мотивации к 

обучению и познанию; 

− ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-

личностные позиции; 

− социальные компетенции; 

−  личностные качества. 

Гражданско-патриотического воспитания: 

− становление ценностного отношения к своей Родине — России; понимание 

особой роли многонациональной России в современном мире; 

− осознание своей этнокультурной и российской гражданской идентичности, 

принадлежности к российскому народу, к своей национальной общности; 

− сопричастность к прошлому, настоящему и будущему своей страны и родного 

края; проявление интереса к истории и многонациональной культуре своей страны, уважения к 

своему и другим народам; 

− первоначальные представления о человеке как члене общества, осознание прав и 

ответственности человека как члена общества; 

− осознание себя как члена семьи, общества и государства. 

Духовно-нравственного воспитания: 

− проявление культуры общения, уважительного отношения к людям, их взглядам, 

признанию их индивидуальности; 

− принятие существующих в обществе нравственно-этических норм поведения и 

правил межличностных отношений, которые строятся на проявлении гуманизма, 

− сопереживания, уважения и доброжелательности; 

− применение правил совместной деятельности, проявление способности 

договариваться, неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического 

и морального вреда другим людям; 

− ориентирование в нравственном содержании как собственных 

поступков, так и поступков окружающих людей в области финансов. 



−    

 

Эстетического воспитания: 

− понимание особой роли России в развитии общемировой художественной 

культуры, проявление уважительного отношения, восприимчивости и интереса к разным видам 

искусства, традициям и творчеству своего и других народов; 

− использование полученных знаний в продуктивной и преобразующей 

деятельности, в разных видах художественной деятельности. 

Физического воспитания, формирования культуры здоровья и эмоционального 

благополучия: 

− соблюдение правил организации здорового и безопасного (для себя и других 

людей) образа жизни;  

− выполнение техники безопасности (в том числе информационной); 

− приобретение опыта эмоционального отношения к среде обитания, бережное 

отношение к физическому и психическому здоровью. 

Трудового воспитания: 

− осознание ценности трудовой деятельности в жизни человека и общества, 

ответственное потребление и бережное отношение к результатам труда, навыки участия в 

различных видах трудовой деятельности, интерес к различным профессиям. 

Экологического воспитания: 

− осознание роли человека в природе и обществе, принятие экологических норм 

поведения, бережного отношения к природе, неприятие действий, приносящих ей  вред. 

Ценности научного познания: 

− ориентация в деятельности на первоначальные представления о научной картине 

мира; 

− осознание ценности познания, проявление познавательного интереса, активности, 

инициативности, любознательности и самостоятельности в обогащении своих знаний, в том 

числе с использованием различных информационных средств. 

Метапредметные результаты:  

Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении 

учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное 

время — это освоение УУД. 

Регулятивные УУД: 

- уметь планировать, регулировать, контролировать и оценивать свои действия; 

- оценивать собственное поведение и поведение партнёра; 

- планировать цели и пути их достижения; 

- планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; 

- конструктивно разрешать конфликты; 

- адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, родителей и 

других людей; 

- вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его 

оценки и учёта характера сделанных ошибок, использовать предложения и оценки для создания 

нового, более совершенного результата; 

- осуществлять взаимный контроль. 

Познавательные УУД: 
- добывать новые знания: находить дополнительную информацию по содержанию курса, 

свой жизненный опыт; 

- перерабатывать полученную информацию, делать выводы; 

- преобразовывать информацию из одной формы в другую: предлагать свои правила 

игры на основе знакомых игр; 

- устанавливать причинно-следственные связи. 

Коммуникативные УУД: 
- формулировать собственное мнение и позицию; 



- ориентироваться на партнера, стремиться к сотрудничеству (в командных видах игры); 

- адекватно использовать коммуникативные средства для решения различных задач; 

- учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в 

сотрудничестве; 

- договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том 

числе в ситуации столкновения интересов; 

- совместно договариваться о правилах общения и поведения; 

- учиться выполнять различные роли в группе. 

Предметные результаты: 

Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при 

решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении заданий и 

проектов во внеурочное время. 

 

 

Содержание курса внеурочной деятельности «Информатика» 
Темы Основное содержание Формы проведения 

занятий 

2 класс 

Виды информации. 

Человек и 

компьютер. 

Человек и информация. 

Какая бывает информация. 

Источники информации. 

Приемники информации. 

Компьютер и его части. 

Повторение, работа со словарем и тестирование. 

Ознакомления с 
материалом, усвоение 
новых знаний, 
применение 
полученных знаний на 
практике, 
закрепление, 
повторение и 
обобщение. 

Кодирование 

информации. 

Носители информации. 

Кодирование информации. 

Письменные источники информации. 

Языки людей и языки программирования. 

Работа со словарем (как повторение) и 

контрольная работа и/или тестирование. 

Повторение. 

Ознакомления с 
материалом, усвоение 
новых знаний, 
применение 
полученных знаний на 
практике, 
закрепление, 
повторение и 
обобщение. 

Информация и 

данные. 

Текстовые данные. 

Графические данные. 

Числовая информация. 

Десятичное кодирование. 

Двоичное кодирование. 

Числовые данные. 

Повторение, работа со словарем. 

Контрольная работа и/или тестирование. 

Ознакомления с 
материалом, усвоение 
новых знаний, 
применение 
полученных знаний на 
практике, 
закрепление, 
повторение и 
обобщение. 

Документ и 

способы его 

создания. 

Документ и его создание. 

Электронный документ и файл. 

Поиск документа. 

Создание текстового документа. 

Создание графического документа. 

Повторение, работа со словарем и/или 

тестирование. 

Итоговая контрольная, тестирование. Анализ 

контрольной работы. 
Защита проектов. 

Ознакомления с 
материалом, усвоение 
новых знаний, 
применение 
полученных знаний на 
практике, 
закрепление, 
повторение и 
обобщение. 

3 класс 

Информация, 

человек и 

Человек и информация. 

Источники и приемники информации. 

Ознакомления с 

материалом, 



компьютер. Носители информации. 

Компьютер. 
Работа со словарем, контрольная, тестирование. 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

Действия с 

информацией. 

Получение информации. 

Представление информации. 

Кодирование информации. 

Кодирование и шифрование данных. 

Хранение информации. 

Обработка информации. 

Работа со словарем, контрольная, тестирование. 
Анализ контрольной работы. 

Ознакомления с 

материалом, 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

Мир объектов. Объект, его имя и свойства. 

Функции объекта. 

Отношения между объектами. 

Характеристика объекта. 

Документ и данные об объекте. 

Повторение, работа со словарем. 

Контрольная работа, тестирование. 

Ознакомления с 

материалом, 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

Компьютер, 

системы и сети. 

Компьютер — это система. 

Системные программы и операционная система. 

Файловая система. 

Компьютерные сети. 

Информационные системы. 

Подготовительная контрольная и работа над 

ошибками. 

Годовая контрольная, тестирование. Защита 

проектов. 
 

Ознакомления с 

материалом, 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

4 класс 

Повторение. Человек в мире информации.  

Действия с данными. 

Объект и его свойства. 

Отношения между объектами. 

Компьютер как система. 

Повторение, компьютерный практикум. 

Работа со словарем и контрольная, тестирование. 

Ознакомления с 

материалом, 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

Суждение, 

умозаключение, 

Мир понятий. 

Деление понятий.  

Ознакомления с 

материалом, 



понятие. Обобщение понятий. 

Отношения между понятиями.  

Понятия истина и ложь. 

Суждение.  

Умозаключение. 

Повторение, компьютерный практикум. 

Работа со словарем, контрольная, тестирование. 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

Мир моделей. 

 

Модель объекта. 

Текстовая и графическая модели. 

Алгоритм как модель действий. 

Формы записи алгоритмов. Виды алгоритмов. 

Исполнитель алгоритма. 

Компьютер как исполнитель. 

Повторение, работа со словарем. 

Работа со словарем, контрольная, тестирование. 

Ознакомления с 

материалом, 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

Управление. 

 

Кто кем и зачем управляет. 

Управляющий объект и объект управления. 

Цель управления. 

Управляющее воздействие. 

Средство управления. 

Результат управления. 

Современные средства коммуникации. 

Работа со словарем, контрольная, тестирование. 

Итоговая контрольная, тестирование 

Защита проектов. 

Ознакомления с 

материалом, 

усвоение новых 

знаний, 

применение 

полученных 

знаний на 

практике, 

закрепление, 

повторение и 

обобщение. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Тематическое планирование 

№ 

п/п 

Разделы/темы Количество 

часов 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы воспитания 

2 класс 

1. Виды информации. Человек 

и компьютер. 

7  Деятельность направленна на  развитие у 

детей первоначальных представлений о 

компьютерной грамотности, на развитие 

образного и логического мышления, 

воображения, математической речи, 

формирование предметных умений и 

навыков, необходимых для успешного 

решения учебных и практических задач и 

продолжения образования. 

 
 

2. Кодирование информации. 7  

3. Информация и данные. 

 

8  

4. Документ и способы его 

создания. 

9 https://www.youtube.com/watch?v=se

XOiG5JRLo 

 

5. Резервный урок 3  

 Итого: 34   

3 класс 

1. Информация, человек и 

компьютер. 

6  Деятельность направленна на  развитие у 

детей первоначальных представлений о 

компьютерной грамотности, на развитие 

образного и логического мышления, 

воображения, математической речи, 

формирование предметных умений и 

навыков, необходимых для успешного 

решения учебных и практических задач и 

продолжения образования. 

 

 

2. Действия с информацией. 10  

3. Мир объектов. 9  

4. Компьютер, системы и сети. 9  

 Итого: 34   

4 класс 

1. Повторение. 7  Деятельность направленна на  развитие у 

детей первоначальных представлений о 2. Понятие, суждение, 9  



 

 
умозаключение. компьютерной грамотности, на развитие 

образного и логического мышления, 

воображения, математической речи, 

формирование предметных умений и 

навыков, необходимых для успешного 

решения учебных и практических задач и 

продолжения образования. 

 

 

3. Мир моделей. 8  

4. 

Управление. 

 
10 

https://www.youtube.com/watch?v=nlS

jW8OAasg 

 Итого: 34   


