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Пояснительная записка 
Программа даёт представление о целях, общей стратегии обучения, воспитания и 

развития обучающихся средствами учебного предмета «Компьютерный мир» в 3-4 классах; 

устанавливает предметное содержание, предусматривает его структурирование по разделам и 

темам курса, определяет распределение его по классам (годам изучения); даёт примерное 

распределение учебных часов по тематическим разделам курса и рекомендуемую (примерную) 

последовательность их изучения с учётом меж предметных и внутри предметных связей, 

логики учебного процесса, возрастных особенностей обучающихся. 

 

Общая характеристика курса внеурочной деятельности 

«Компьютерный мир» 
В отличие от большинства дисциплин начальной школы, роль и место которых в 

структуре начального образования, а также содержание изучаемого материала определились 

достаточно давно, курс информатики в начальной школе в последние годы вызывал 

многочисленные споры. Они касались целей и задач курса, его содержания и объёма, причём 

мнения высказывались самые разные. В соответствии с новым Стандартом начального 

образования и ООП, основной целью изучения информатики в начальной школе является 

формирование у обучающихся основ ИКТ-компетентности. В соответствии с этой задачей 

формируется и содержание курса. В нём условно можно выделить следующие содержательные 

линии: 

 основные информационные объекты и структуры; 

 основные информационные действия (в том числе логические) и процессы (поиск 

объекта по описанию, построение объекта по описанию, группировка и упорядоченье объектов, 

выполнение инструкции, в том числе программы или алгоритма и проч.); 

 основные информационные методы (метод перебора полного или 

систематического, метод проб и ошибок, метод разбиения задачи на подзадачи и проч.). 

В соответствии с ООП, в основе программы курса информатики лежит системно-

деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающегося в учебную 

деятельность, формировании компетентности учащегося в рамках курса. Он реализуется не 

только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее 

оптимальных видов деятельности учащихся. Ориентация курса на системно-деятельностный 

подход позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные 

образовательные траектории для каждого обучающегося. 

 

Цели изучения курса внеурочной деятельности «Компьютерный мир» 
Создание условий для успешного освоения учениками основ компьютерных технологий. 

Задачи программы: 

 формировать у детей навыки работы на компьютере, как способе учебной 

деятельности; 

 обучать специальным знаниям, необходимым для приобретения опыта 

практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и 

общества; 

 формировать и развивать умения и навыки исследовательского поиска; 

 развивать познавательные потребности и способности, креативность. 

Место курса внеурочной деятельности «Компьютерный мир» 

 в учебном плане 
Рабочая программа рассчитана на 34 учебных часа в год (1 час в неделю) для 3-4 

классов. Итого 68 часов. Срок реализации 2 года. 

3 класс – 34 часа;  

4 класс – 34 часа. 
 

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности 

«Компьютерный мир» 



Результаты обучения представлены в требованиях к уровню подготовки  и содержат три 

компонента: 

знать/понимать – перечень необходимых для усвоения каждым учащимся знаний;  

уметь – владение конкретными умениями и навыками; выделена также группа умений, 

которыми ученик может пользоваться во вне учебной деятельности – использовать 

приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни. 

В результате обучения учащиеся должны знать/понимать: 

 название и назначение основных частей персонального компьютера; 

 назначение основных клавиш на клавиатуре; 

 основные понятия информатики: «окно», «интерфейс», «компьютер», 

«информация», «информатика»; 

 интерфейс и основы работы в стандартных приложениях Windows. 

 назначение графического редактора и сферы его применения; 

 возможности простого графического редактора Paint; 

 понятия «панель инструментов», «палитра», «пиксель», «пиктограмма»; 

В результате обучения учащиеся должны уметь: 

 включать и выключать компьютер; 

 пользоваться клавиатурой компьютера для работы с экранным меню, ввода 

текстовой информации; 

 работать в среде Paint; 

 работать с окнами; 

Правила работы за компьютером; 

 назначение главного меню; 

 работать мышью; 

 выбирать пункты меню; 

 запускать программу и завершать работу с ней; 

 набирать текст на клавиатуре; 

 сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы 

и редактировать их; 

 копировать, вставлять и удалять фрагменты текста; 

 устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв; 

 подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового 

документа; 

 составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при 

помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление. 

Личностные результаты: эти требования достигаются под воздействием применения 

методики обучения и особых отношений «учитель — ученик»: 

− готовность и способность к саморазвитию, сформированность мотивации к 

обучению и познанию; 

− ценностно-смысловые установки обучающихся, отражающие их индивидуально-

личностные позиции; 

− социальные компетенции; 

−  личностные качества. 

Гражданско-патриотического воспитания: 

− становление ценностного отношения к своей Родине — России; понимание 

особой роли многонациональной России в современном мире; 

− осознание своей этнокультурной и российской гражданской идентичности, 

принадлежности к российскому народу, к своей национальной общности; 

− сопричастность к прошлому, настоящему и будущему своей страны и родного 

края; проявление интереса к истории и многонациональной культуре своей страны, уважения к 

своему и другим народам; 

− первоначальные представления о человеке как члене общества, осознание прав и 

ответственности человека как члена общества; 

− осознание себя как члена семьи, общества и государства. 

Духовно-нравственного воспитания: 

− проявление культуры общения, уважительного отношения к людям, их взглядам, 



признанию их индивидуальности; 

− принятие существующих в обществе нравственно-этических норм поведения и 

правил межличностных отношений, которые строятся на проявлении гуманизма, 

− сопереживания, уважения и доброжелательности; 

− применение правил совместной деятельности, проявление способности 

договариваться, неприятие любых форм поведения, направленных на причинение физического 

и морального вреда другим людям; 

− ориентирование в нравственном содержании как собственных 

поступков, так и поступков окружающих людей в области финансов. 

  Эстетического воспитания: 

− понимание особой роли России в развитии общемировой художественной 

культуры, проявление уважительного отношения, восприимчивости и интереса к разным видам 

искусства, традициям и творчеству своего и других народов; 

− использование полученных знаний в продуктивной и преобразующей 

деятельности, в разных видах художественной деятельности. 

Физического воспитания, формирования культуры здоровья и эмоционального 

благополучия: 

− соблюдение правил организации здорового и безопасного (для себя и других 

людей) образа жизни;  

− выполнение техники безопасности (в том числе информационной); 

− приобретение опыта эмоционального отношения к среде обитания, бережное 

отношение к физическому и психическому здоровью. 

Трудового воспитания: 

− осознание ценности трудовой деятельности в жизни человека и общества, 

ответственное потребление и бережное отношение к результатам труда, навыки участия в 

различных видах трудовой деятельности, интерес к различным профессиям. 

Экологического воспитания: 

− осознание роли человека в природе и обществе, принятие экологических норм 

поведения, бережного отношения к природе, неприятие действий, приносящих ей  вред. 

Ценности научного познания: 

− ориентация в деятельности на первоначальные представления о научной картине 

мира; 

− осознание ценности познания, проявление познавательного интереса, активности, 

инициативности, любознательности и самостоятельности в обогащении своих знаний, в том 

числе с использованием различных информационных средств. 

Метапредметные результаты:  

Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при решении 

учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении проектов во внеурочное 

время — это освоение УУД. 

Регулятивные УУД: 

 уметь планировать, регулировать, контролировать и оценивать свои действия; 

 оценивать собственное поведение и поведение партнёра; 

 планировать цели и пути их достижения; 

 планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации; 

 конструктивно разрешать конфликты; 

 адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, товарищей, родителей 

и других людей; 

 вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его 

оценки и учёта характера сделанных ошибок, использовать предложения и оценки для создания 

нового, более совершенного результата; 

 осуществлять взаимный контроль. 

Познавательные УУД: 

 добывать новые знания: находить дополнительную информацию по содержанию 

курса, свой жизненный опыт; 



 перерабатывать полученную информацию, делать выводы; 

 преобразовывать информацию из одной формы в другую: предлагать свои 

правила игры на основе знакомых игр; 

 устанавливать причинно-следственные связи. 

Коммуникативные УУД: 

 формулировать собственное мнение и позицию; 

 ориентироваться на партнера, стремиться к сотрудничеству (в командных видах 

игры); 

 адекватно использовать коммуникативные средства для решения различных 

задач; 

 учитывать разные мнения и стремиться к координации различных позиций в 

сотрудничестве; 

 договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том 

числе в ситуации столкновения интересов; 

 совместно договариваться о правилах общения и поведения; 

 учиться выполнять различные роли в группе. 

Предметные результаты: 
Эти требования достигаются при освоении теоретического содержания курса, при 

решении учебных задач в рабочей тетради и на компьютере, при выполнении заданий и 

проектов во внеурочное время. 

 

Содержание курса внеурочной деятельности «Компьютерный мир» 
Модуль № 1. Редакторы: текст, графика. 

Компьютеры в школе. Техника безопасности при работе с компьютером. Включение и 

выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы. 

Файлы. Папки (каталоги). Имя файла. Размер файла. Сменные носители. Полное имя 

файла. Операции над файлами и папками (каталогами): создание папок (каталогов), 

копирование файлов и папок (каталогов), перемещение файлов и папок (каталогов), удаление 

файлов и папок (каталогов). 

Создание и хранение информации. Текстовый и графический редакторы. Выделение, 

перенос, копирование. Обработка текстов. Дизайн текста. Определение дизайна. Выделения, 

выравнивания. Классификация шрифтов. Размер, курсив, жирность. Заголовок, подзаголовок, 

основной текст. Приёмы редактирования. Символ конца строки. Вставки и удаления. Панель 

форматирования. Знаки форматирования. Стили. Вставка картинок. Использование Word Art в 

названиях. Изменение размера, цвета. 

Модуль № 2. Редактор рисования Paint. 

Программа для рисования Paint. Инструменты: Карандаш, Кисть, Распылитель, Ластик, 

Надпись. 

Рисование картинок с помощью карандаша, кисти и ластика. Заливка. 

Автофигуры. Заливка. Рисование с помощью автофигур. 

Инструменты ввода текста. 

Вставка готовых рисунков и их оформление. 

Модуль № 3. Создание презентаций Microsoft PowerPoint. 

Презентации. Программы для создания презентаций Microsoft PowerPoint. 

Вставка рисунков и картинок в презентацию. 

Анимация в презентации. Создание разных видов анимации. 

Вставка текстовой информации на слайд. Текст на слайде. Изменение шрифтов и цвета. 

Модуль №4. Интернет. 

Поисковые системы. Поиск и хранение информации. Поисковые запросы. Безопасность 

работы в интернет. 

Поиск изображений. Сохранение найденных изображений. Обработка на компьютере. 

Работа с электронной почтой, школьным сайтом и использование ресурсов Интернет. 

Создание и представление проекта. 

 
 



Тематическое планирование 

 

 

№ п/п Разделы/темы 
Количество 

часов 

Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

Деятельность учителя с учетом рабочей 

программы воспитания 

3 класс 

1. Знакомство с компьютером. 7  Деятельность направленна на  развитие у 

детей первоначальных представлений о 

компьютерной грамотности, на развитие 

образного и логического мышления, 

воображения, математической речи, 

формирование предметных умений и 

навыков, необходимых для успешного 

решения учебных и практических задач и 

продолжения образования. 

 

2. Создание рисунков. 18  

3. Создание мультфильмов и живых 

картинок. 

9  

 Итого: 34   

4 класс 

1. Создание мультфильмов и живых 

картинок. 
7 

 Деятельность направленна на  развитие у 

детей первоначальных представлений о 

компьютерной грамотности, на развитие 

образного и логического мышления, 

воображения, математической речи, 

формирование предметных умений и 

навыков, необходимых для успешного 

решения учебных и практических задач и 

продолжения образования. 

 

 

2. Создание проектов домов и дизайн 

помещений. 
14 

 

3. Создание компьютерных игр. 13  

 

Итого: 34 

 


