
 
                                                         АННОТАЦИЯ 

 

Учебной практики «Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, 

в том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской деятельности» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

 

Место практики 

в учебном плане 

Практика по получению первичных профессиональных умений и навыков, в 

том числе первичных умений и навыков научно-исследовательской 

деятельности относится к учебным практикам вариативной части Блок 2. 

Практики. 

 

Цели 

прохождения 

практики 

1. Изучение основных направлений деятельности структурного 

подразделения/ отдела/ организации; 

2. Освоение методов и способов сбора информации, ее обработки; 

3.Развитие профессиональных навыков в условиях профессиональной 

деятельности. 

Трудоемкость 

практики 

 в з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216академических часов 

Компетенции, формируемые в результате прохождения практики 

ОК -6, ОК-7, ОПК-1, ПК-1, ПК-2, ПК-3 

Планируемые результаты прохождения практики, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты прохождения 

практики 

 

 

 

 

 

ОК -6 

 

 

способность работать в 

команде, толерантно 

воспринимая 

социальные, этнические, 

конфессиональные и 

культурные различия 

Знать: 

- способы работы в коллективе; 

- основные способы анализа работы 

коллектива в целом. 

Уметь: 

- разрабатывать способы побуждения 

работы коллектива; 

- применять навыки 

коллективного 

взаимодействия; 

- пользоваться умением 

коллективной коммуникации. 

Владеть: 

- способами мотивации коллектива 

для эффективности работы; 

- навыками документального 

оформления решений в 

управлении деятельностью 

организации; 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК-7 

 

 

 

 

 

 

 

способность к 

самоорганизации и 

самообразованию 

Знать: 

- структуру самосознания, виды 

самооценки и этапы профессионального 

становления личности; 

- о возможностях социальной, 

профессиональной  адаптации, 

мобильности в современном обществе 

относительно развития дизайна. 

Уметь: 

- самостоятельно находить методы 

решения практических задач; 

- применять и синтезировать творческие 

подходы к решению дизайнерской задачи. 

Владеть: 

-  основными навыками самоанализа 

результатов практических задач с 

поставленной целью самообразования, 

повышения квалификации и мастерства 

относительно истории дизайна, стилей. 

ОПК-1  

 

способность владеть 

рисунком, умением 

использовать рисунки в 

практике составления 

композиции и 

переработкой их в 

направлении 

проектирования 

любого объекта, 

иметь навыки 

линейно- 

конструктивного 

построения и 

понимать принципы 

выбора техники 

исполнения 

конкретного 

рисунка 

Знать: 

- основы начертательной геометрии и 

теорию теней, основы перспективы - 

основы построения геометрических 

предметов, пластическую составляющую; 

- особенности создания графической 

композиции в отдельной предметной 

области. 

Уметь: 

- разрабатывать и изображать объекты, 

общие формы предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру на 

основе знания  их строения и 

конструкции и перспективы; 

- создавать композиции различной 

степени сложности с 

использованием  разнообразных 

техник на основе законов перспективы; 

- выбирать методы изобразительного 

языка академического рисунка, 

композиции, приемы перспективы; 

- разрабатывать целостный 

художественный образ. 

Владеть: 



  -  приемами выполнения работ в 

различных техниках; 

-  основами начертательной геометрии 

и теории теней, основами перспективы 

-  основами

 построения геометрических  предметов, 

пластическую составляющую; 

-  методами изобразительного языка 

композиции, приёмы отмывки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

 

 

 

 

 

 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

Знать: 

- понимает и анализирует термины, основные 

понятия графического дизайна; 

- методы анализа при составлении дизайн- 

проекта; 

- оптимальные способы решения и требования к 

дизайн-проекту. 

Уметь: 

- разрабатывать сложные подходы при 

выполнении дизайн-проекта; 

- анализировать и синтезировать набор 

возможных решений задачи при выполнении 

дизайн-проекта; 

- обосновывать художественный смысл 

дизайн-проекта 

Владеть: 

- художественными приемами (эскизный 

поиск, разработка колористических схем, 

макетирование, разработка и верстка 

макетов и прочее). 

- графическими инструментами при 

разработки дизайн-проекта, в т.ч. 

специальными компьютерными 

программами. 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-2 

 

 

 

способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи 

Знать: 

- основные творческие этапы решения 

дизайнерских задач; 

- основные способы обоснования 

предложения при разработке проектной идеи. 

Уметь: 

- объяснять свои предложения при разработке 

проектной идеи; 

- разрабатывать на основе синтеза сложные 

концептуальные решения; 

- обосновывать творческие подходы при 

создании дизайнерских проектов. 

Владеть: 

- способностью обосновать свои предложения 

при разработке проектной идеи, основанной 

на концептуальном, творческом подходе к 

решению дизайнерской задачи. 

ПК-3 способность 

учитывать при 
Знать: 

- основные особенности материалов с учетом 



 разработке 

художественного 

замысла 

особенности 

материалов с учетом 

их 

формообразующих 

свойств 

их формообразующих свойств 

- принципы выбора техники для исполнения 

художественного смысла дизайн-проекта 

Уметь: 

- выбирать оптимальные методы решения 

проектных задач при разработке 

художественного замысла 

- учитывать при разработке художественного 

замысла особенности материалов и их 

формообразующие свойства 

Владеть: 

- навыками составления композиции и 

переработкой их в направлении 

проектирования художественного смысла 

дизайн-проекта 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля результатов прохождения данной практики учебным планом 

предусмотрен зачет с оценкой. 

                                                           

                                                         АННОТАЦИЯ 

 

 

Учебной практики «Технологическая практика» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

 Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

практики в 

учебном плане 

Технологическая практика относится к учебным практикам 

вариативной части Блок 2. Практики. 

 

 

Цели 

прохождени

я практики 

3. Изучение основных направлений деятельности структурного 

подразделения;  

4. Освоение методов и способов сбора информации, ее обработки, анализа 

и интерпретации об организации; 

5. Тренировка навыков, полученных в  учебной деятельности, на 

функциональном месте; 

6. Развитие профессиональных навыков в условиях профессиональной 

деятельности. 

 

Трудоемкость 

практики 

 в з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216академических часов 

Компетенции, формируемые в результате прохождения практики 

ОК -6, ОК-7, ОПК-4, ПК-1, ПК-4, ПК-10 

Планируемые результаты прохождения практики, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты прохождения 

практики 



 

 

 

 

 

ОК -6 

 

способность 

работать в 

команде, 

толерантно 

воспринимая 

социальные, 

этнические, 

конфессионал

ьные и 

культурные 

различия 

Знать: 

- способы работы в команде; 

- принципы соблюдения субординации. 

Уметь: 

-  применять принципы группового 

взаимодействия в малых и больших 

коллективах; 

-  разрабатывать способы побуждения работы 

коллектива. 

Владеть: 

-  способами мотивации коллектива для 

эффективности 

работы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК-7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способност

ь к 

самоорган

изации 

самообразо

ванию 

Знать: 

-  понимает/воспроизводит основы 

самоорганизации и самообразования; 

-  знает структуру существующих источников 

информации; 

-  объясняет необходимость повышения уровня 

знаний. 

Уметь: 

-  владеет компьютерными методами сбора, 

обработки и хранения 

информации; 

-  применяет анализ информации; пользуется 

умением повышать свои знания. 

Владеть: 

-  разрабатывает способы повышения своей 

образованности и самоорганизации; 

- свободно использует информационные технологии 

в своей профессиональной деятельности; 

-  выбирает информационные технологии; производит 

повышение своего образованности и 

самоорганизованности. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

применять 

современну

ю 

шрифтовую 

культуру и 

компью

терные 

техноло

гии, 

применя

емые в 

дизайн- 

проектировани

и 

Знать: 

-  термины и основные понятия шрифтовой 

культуры; 

-  способы построения шрифта, шрифтовой 

композиции и ПО, используемого для 

этого; 

- задачи и способы работы со шрифтами в общей 

- системе проектирования. 

Уметь: 

- разрабатывать на основе исторических стилей 

- сложные концептуальные дизайн-решения; 

- свободно обосновывать методы создания новых 

аудиовизуальных продуктов; 

- осуществлять выбор техники, устройств и материалов в 

соответствии с конкретными практическими заданиями; 

- редактировать видеоизображения и 

динамические картинки пользуясь 

современными компьютерными технологиями 

Владеть: 

- навыками оценки результатов практических задач с 

поставленной целью различать особенности и способы 

визуализации в медиа технологиях; 

- творческими подходами к решению 

дизайнерской задачи на основе шрифтовой композиции; 

- современными ресурсами и инструментами в 

ходе проектирования аудиовизуального послания, Internet-

ресурсов, ПО, поисковых 

ресурсов. 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-1 

 

 

способность 

владеть 

рисунком и 

приемами 

работы, с 

обоснование

м 

художественн

ого замысла 

дизайн- 

проекта, в 

макетировани

и и 

моделировани

и, с цветом и 

цветовыми 

композициям

и 

Знать: 

- понимает и анализирует термины, основные понятия 

графического дизайна; 

- оптимальные способы решения и требования к дизайн-

проекту. 

Уметь: 

- разрабатывать стандартные подходы при выполнении 

дизайн-проекта; 

- обосновывать художественный смысл дизайн-

проекта. 

Владеть: 

- художественными приемами (эскизный поиск, 

разработка колористических схем, макетирование, 

разработка и верстка макетов). 

- графическими инструментами при разработки 

дизайн-проекта. 



 

 

 

 

 

ПК-4 

способно

сть 

анализир

овать и 

определя

ть 

требования к 

дизайн-

проекту и 

синтезиров

ать набор 

возможных 

решений 

задачи или 

подходов к 

выполнению 

дизайн-проекта 

Знать: 

- набор возможных решений задачи или подходов к 

выполнению дизайн-проекта 

Уметь: 

- определять набор возможных решений задачи в рамках 

системного подхода к выполнению дизайн-проектов 

- обосновывает выбор на основании системного 

подхода дизайн-решения 

Владеть: 

- способностью анализировать и определять требования к 

дизайн-проекту. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-10 

 

 

 

 

способнос

ть 

использова

ть 

информац

ионные 

ресурсы: 

современн

ые 

информац

ионные 

технологи

и и 

графическ

ие 

редакто

ры для 

реализа

ции и 

создани

я 

документа

ции по 

дизайн-

проектам 

Знать: 

- основы информационного обеспечения дизайна. 

Уметь: 

- использовать информационные ресурсы: современные 

информационные технологии, графические редакторы для 

реализации и создания документации по дизайн-проектам, 

создавать проекты и их элементы; 

- обрабатывать графическую информацию части 

проекта, применять основы композиционного анализа 

сложных 

графических образов. 

Владеть: 

- способностью использовать информационные ресурсы: 

современные информационные технологии дизайн-

проектирования; 

- векторной и растровой графикой, трехмерным 

компьютерным моделированием; 

- для реализации и создания документации по дизайн-

проектам; 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля результатов прохождения данной практики учебным планом 

предусмотрен зачет с оценкой. 

                          

                                                         АННОТАЦИЯ 

 

  Производственная практика «Практика по получению профессиональных умений и опыта  

  профессиональной деятельности» 

   Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»      

   Профиль «Графический дизайн»  

   Программа разработана на кафедре дизайна     

   Форма обучения очная 



 

Место практики 

в учебном плане 

«Практика по получению профессиональных умений и опыта профессиональной 

деятельности» 

относится к производственным практикам вариативной части Блок 2. 

Практики. 

 

 

 

Цели 

прохождения 

практики 

 Изучение основных процессов, мест, функций и взаимосвязей в 

организации. 

 Тренировка навыков, полученных в учебной деятельности, на 

функциональном месте. 

 Приобретение опыта работы при решении задачи в области 

дизайна. 

 Развитие профессиональных навыков в условиях 

профессиональной деятельности. 

Трудоемкость 

практики в з.е. / 

ак. часах 

3 з.е. /  108академических часов 

Компетенции, формируемые в результате прохождения практики 

ОК-6, ОК-7, ОПК-3, ОПК-6, ПК-5, ПК-6, ПК-7, ПК-8 

 

Планируемые результаты прохождения практики, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты прохождения практики 



 

 

 

ОК -6 

способность 

работать в 

команде, 

толерантно 

воспринимая 

социальные, 

этнические, 

конфессионал

ьные и 

культурные 

различия 

Знать: 

- основные понятия концепций 

социальных, этнических, 

конфессиональных и культурных различий; 

- содержания толерантного поведения; 

- основ командообразования и проектной 

деятельности; 

- основ конфликтологии и методов разрешения 

конфликтов. 

Уметь: 

- взаимодействовать с представителями иных 

социальных, этнических, 

конфессиональных и культурных групп; 

- работать в коллективе по решению конкретных 

проектных задач; 

- содействовать конструктивному 

взаимодействию в процессе совместной 

деятельности по решению проектных задач; 

- использовать способы и методы преодоления 

конфликтных ситуаций 

Владеть: 

- навыками толерантного поведения; 

- навыками командной работы; 

- навыками реализации совместных творческих 

проектов; 

- навыками предупреждения и 

конструктивного разрешения 

конфликтных ситуаций в процессе 

совместной 

деятельности. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК-7 

способность к 

самоорганиза

ции и 

самообразова

нию 

Знать: 

- содержание процессов самоорганизации и 

самообразования, их особенности и технологий 

реализации, исходя из целей совершенствования 

профессиональной деятельности. (демонстрирует 

знание содержания и особенностей процессов 

самоорганизации и самообразования, но 

дает неполное обоснование соответствия выбранных 

технологий реализации процессов целям 

профессионального роста). 

Уметь: 

- планировать цели и устанавливать приоритеты 

при осуществлении 

деятельности; 

- самостоятельно строить процесс 

овладения информацией, отобранной и 

структурированной 

- для выполнения профессиональной 

деятельности. 

Владеть: 

- технологиями организации процесса 

самообразования и самоорганизации. 



 

 

ОПК-3 

 

способ

ность 

облада

ть 

начальными 

профессиональны

ми 

навыками 

скульптора, 

приемами работы 

в 

макетировании и 

моделировании 

Знать: 

- основные приемы макетирования; 

- основные термины и понятия макетирования 

и моделирования; 

- особенности структурного 

программирования, принципы составления 

моделей, назначение переменных, операторов, 

процедур/функций(методов). 

Уметь: 

- разрабатывать сложные трехмерные модели; 

- выбирать оптимальные методы решения для 

моделирования; 

- производить отладку и тестирование 

- разработанных моделей. 

Владеть: 

- навыками моделирования; 

- базовыми методами макетирования и 

- трехмерного программирования; 

- основными приемами работы в 

макетировании и моделировании. 

ОПК-6 способность 

решать 

стандартные 

задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной 

и 

библиографическо

й 

культуры с 

применением 

информационно- 

коммуникационны

х 

Знать: 

- основные понятия и термины дисциплины; 

- базовые алгоритмы решения 

информационных задач. 

Уметь: 

- решать стандартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информационной и 

библиографической культуры; 

- применять информационно- коммуникационные 

технологии с учетом основных требований 

информационной безопасности; 

- разрабатывать на основе информационно- 

коммуникационных концептуальные решения, 

связанные с профессиональной спецификой; 

Владеть: 



 технологий и с 

учетом основных 

требований 

информационной 

безопасности 

- способами разработки концептуальных творческих 

идей при решении 

дизайнерских задач в графических проектах; 

- способами изложения информации при разработке 

проектной идеи с применением 

информационно-коммуникационных технологий. 

 

 

 

 

ПК-5 

способность 

конструировать 

предметы, 

товары, 

промышленные 

образцы, 

коллекции, 

комплексы, 

сооружения, 

объекты, в том 

числе для 

создания 

доступной 

среды 

Знать: 

- оптимальные методы решения конструкций предметов 

для создания электронной среды особенности материалов 

с учетом их конструктивных свойств 

Уметь: 

- конструировать предметы, товары, промышленные 

образцы, коллекции, комплексы, сооружения, 

объекты, в том 

числе для создания доступной среды 

Владеть: 

- приемами работы разработки 

художественного замысла и техниками 

проектирования 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-6 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации 

дизайн- 

проекта на 

практике 

Знать: 

- способы применения современных технологий, 

требуемые при реализации дизайн-проекта на 

практике 

- широкий спектр информационных систем и ресурсов, 

посвященных различной тематике, включая 

профессиональную; 

Уметь: 

- ориентироваться в больших объемах информации с 

целью поиска ресурсов, удовлетворяющих 

профессиональные информационные потребности; 

- анализировать тенденции развития рынка 

информационных услуг профессиональной сферы 

Владеть: 

- методами применения современных 

информационных систем и Интернет- 

ресурсов при реализации дизайн-проекта на практике 



 

 

 

 

 

ПК-7 

способность 

выполнять 

эталонные 

образцы 

объекта 

дизайна или его 

отдельные 

элементы в 

макете, 

материале 

Знать: 

- основы теории и методологии 

проектирования. 

Уметь: 

- формулировать проблемы и оценивать 

возможности их разрешения; 

- выполнять эталонные образцы объекта дизайна или 

его отдельные элементы в макете, материале на 

практике. Владеть: 

- владеет проектными стратегиями и современными 

концепциями дизайнерского проектирования 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-8 

способность 

разрабатыва

ть 

конструкци

ю изделия с 

учетом 

технологий 

изготовлени

я: 

выполнять 

технические 

чертежи, 

разрабатыва

ть 

технологиче

скую карту 

исполнения 

дизайн-

проекта 

Знать: 

- теоретические основы формирования и 

- построения чертежей рабочей 

документации; 

- способы разработки конструкции изделия с учетом 

технологий изготовления; 

- основные виды художественно- 

конструкторской деятельности; 

- методы разработки новых конструкторских решений для 

реализации дизайн-проекта 

Уметь: 

- конструировать изделия с учетом технологий 

изготовления; 

- выполнять технические чертежи и технологические 

карты исполнения дизайн проекта; 

- применять в своей творческой 

деятельности объективные закономерности 

формообразования и связанные с ним 

средства конструирования любой формы изделий. 

Владеть: 

- графическими приёмами передачи пространства на 

плоскости, средствами подготовки конструкторско- 

технологической документации дизайн- проекта 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля результатов прохождения данной практики учебным планом 

предусмотрен зачет с оценкой. 

 

                                                         АННОТАЦИЯ 

 

 Производственной практики «Научно-исследовательская работа» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место практики 

в учебном плане 

Научно-исследовательская работа  

Относится к производственным практикам вариативной части Блок 2. 

Практики. 



Цели 

прохождения 

практики 

 Приобретение и тренировка навыков научно-исследовательской работы в 

сфере дизайна 

 Проведение предпроектного исследования для выпускной 

квалификационной работы. 

Трудоемкость 

практики в з.е. / 

ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате прохождения практики 

ПК-12 

Планируемые результаты прохождения практики, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты прохождения практики 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-12 

 

 

 

 

 

 

способность 

применять 

методы 

научных 

исследований 

при создании 

дизайн- проектов 

и обосновывать 

новизну 

собственных 

концептуальных 

решений 

Знать: 

- научно-техническую информацию, отечественный и 

зарубежный опыт при создании дизайн-проектов; 

- методы предпроектного анализа, проектных 

исследований; 

- методику и средства дизайн- 

проектирования. 

Уметь: 

- изучать научно- техническую 

информацию, отечественный и зарубежный 

опыт по тематике исследования; 

- применять методы научных исследований при 

создании дизайн-проектов; 

- обосновывать новизну собственных 

концептуальных решений. 

Владеть: 

- навыками предпроектного исследования и 

- проектирования при создании дизайн- проектов; 

- методами обоснования новизны собственных 

концептуальных решений. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля результатов прохождения данной практики учебным планом 

предусмотрен зачет  

 

 

                                                         АННОТАЦИЯ 

 

    Производственной практики «Преддипломная практика» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

 Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место практики 

в учебном плане 

Преддипломная практика относится к производственным 

практикам вариативной части Блок 2. Практики. 



Цели 

прохождения 

практики 

 Приобретение и тренировка профессиональных навыков работы, 

соответствующих направлению подготовки. 

 Подготовка практических материалов для выпускной 

квалификационной работы. 

Трудоемкость 

практики  

в з.е. / ак. часах 

4 з.е. /  144 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате прохождения практики 

ОПК-6, ОПК-7, ПК-9, ПК-10, ПК-11, ПК-12 

 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине  

ОПК-6 

способность решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

 

Знать:  

- основные профессиональные понятия и термины; 

- базовые алгоритмы решения информационных 

задач в рамках профессиональной деятельности. 

Уметь: 

- решать стандартные задачи профессиональной 

деятельности на основе информационной и 

библиографической культуры; 

- применять информационно-коммуникационные 

технологии в профессиональной деятельности; 

- разрабатывать на основе информационно-

коммуникационных концептуальные решения, 

связанные с профессиональной спецификой; 

Владеть: 

- способами разработки концептуальных творческих 

идей при решении дизайнерских задач в 

графических проектах;  

- способами изложения информации при разработке 

проектной идеи с применением информационно-

коммуникационных технологий. 

ОПК-7 

способность 

осуществлять поиск, 

хранение, обработку и 

анализ информации 

из различных 

источников и баз 

данных, представлять 

ее в требуемом 

формате с 

использованием 

информационных, 

компьютерных и 

сетевых технологий 

 

 

Знать:  

- основы поиска, и обработки информации с 

использованием информационных, компьютерных и 

сетевых технологий на практике. 

Уметь: 

- разрабатывать сложные задачи в сфере визуальной 

культуры в требуемом формате с использованием 

информационных, компьютерных и сетевых 

технологий; 

- составлять композиции с обработкой и анализом 

информации из различных источников и баз 

данных; 

- выбирать оптимальные методы осуществления 

поиска, хранения, обработки и анализа информации 

из различных источников и баз данных. 

Владеть: 

- навыками поиска, хранения, обработки и анализа 

информации из различных источников и баз данных 

в сфере рекламных технологий; 

- способами применения  на практике информации 

из различных источников по истории графического 

дизайна и рекламы. 



ПК-9 

способность 

составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к дизайн-

проекту и готовить 

полный набор 

документации по 

дизайн-проекту, с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта 

 

Знать:  

- основные требования к спецификации и 

выполнению дизайн-проектов; 

- этапы проектирования, основы теории и 

методологии дизайн-проектирования, основы 

эргономики; 

 - систему основных экономических расчетов для 

реализации проекта. 

Уметь: 

- решать основные типы проектных задач; 

- составлять подробную спецификацию требований 

к дизайн-проекту;  

- составлять экономический расчет для реализации 

проекта. 

Владеть: 

- навыками организации проектного материала для 

передачи творческого замысла, компьютерным 

обеспечением; 

- методикой системного анализа и проектного 

решения профессиональных задач проектирования; 

- методами составления подробной спецификации 

требований к дизайн-проекту; 

- навыками составления экономического расчета 

для реализации проекта. 

ПК-10 

способность 

использовать 

информационные 

ресурсы: 

современные 

информационные 

технологии и 

графические 

редакторы для 

реализации и 

создания 

документации по 

дизайн-проектам 

 

 

Знать:  

- основные современные информационные 

технологии и графические редакторы для 

реализации и создания дизайн-проекта и  

документации по ним.  

Уметь: 

- использовать информационные ресурсы: 

современные информационные технологии, 

графические редакторы для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам, создавать 

проекты и их элементы;  

- обрабатывать графическую информацию части 

проекта, применять основы композиционного 

анализа сложных графических образов. 

Владеть: 

- способностью использовать информационные 

ресурсы: современные информационные 

технологии дизайн-проектирования;  

- векторной и растровой графикой, трехмерным 

компьютерным моделированием;  

для реализации и создания документации по 

дизайн-проектам;  

- композиционным анализом сложных графических 

образов 

ПК-11 

готовность 

руководить 

коллективом в сфере 

своей 

профессиональной 

деятельности и 

принимать 

управленческие 

решения на основе 

Знать:  

- сущностные характеристики и функции 

управления, виды управленческой деятельности 

дизайнера;  

- ответственность и принятие управленческих 

решений;  

- цели управления дизайн-деятельностью и 

особенности формирования творческого 

коллектива;  



нормативных 

правовых актов 

 

- о проектной этике, ответственности за плагиат в 

сфере дизайна. 

Уметь: 

- руководить коллективом или группой 

специалистов в сфере своей профессиональной 

деятельности ; 

- принимать управленческие решения на основе 

нормативно-правовых актов; 

- осуществлять авторский надзор за 

технологической реализацией дизайн-проекта с 

учетом особенностей объекта проектирования и 

конкретных полиграфических учреждений. 

Владеть: 

- методами критической оценки собственной и иной 

проектной деятельности;  

- средствами организации процесса проектирования 

и контроля его результатов; 

- методами организации самостоятельной 

профессиональной деятельности, методиками 

менеджмента в области дизайна. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК-12 

 

 

 

 

 

 

способность 

применять методы 

научных 

исследований при 

создании дизайн- 

проектов и 

обосновывать 

новизну собственных 

концептуальных 

решений 

Знать: 

- научно-техническую информацию, 

отечественный и зарубежный опыт при 

создании дизайн-проектов; 

- методы предпроектного анализа, 

проектных исследований; 

- методику и средства дизайн- 

проектирования. 

Уметь: 

- изучать научно- техническую 

информацию, отечественный и 

зарубежный опыт по тематике 

исследования; 

- применять методы научных исследований при 

создании дизайн-проектов; 

- обосновывать новизну собственных 

концептуальных решений. 

Владеть: 

- навыками предпроектного исследования и 

- проектирования при создании дизайн- 

проектов; 

- методами обоснования новизны 

собственных концептуальных решений. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля результатов прохождения данной практики учебным планом 

предусмотрен зачет с оценкой. 

 

 

 


