
 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «История»  

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «История» относится к базовым дисциплинам 

базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Знакомство обучающихся с историей как формой осмысления опыта 

прошлого России и мира. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. /  108  академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 2 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 2 

 

 

 

 

 

способность 

анализировать 

основные этапы и 

закономерности 

исторического 

развития общества 

для формирования 

гражданской позиции 

Знать: 

- закономерности и этапы исторического развития 

общества, основные события и процессы 

мировой и отечественной истории; 

- роль России в мировой истории, особенности ее 

эволюционного пути, значение исторического 

познания для решения задач суверенного 

развития России; 

- исторические перспективы российского 

информационного общества. 

Уметь: 

- проводить сравнительно-исторические 

исследования; 

- анализировать общественные и 

исторические процессы и явления для 

формирования гражданской позиции; 

- обосновывать свою гражданскую позицию в 

историческом контексте. 

Владеть: 

- навыками оперирования фактами и 

понятиями как средством аргументации в 

дискуссиях; 

- навыками оценки (критики) современных 

явлений с исторической точки зрения. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен экзамен 

 

 



АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Философия» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Философия» относится к базовым дисциплинам 

базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Дать конспективное изложение основных проблем философского знания, 

закрепить ориентацию в подходах к их решению опытом критико-

рефлексивного размышления над глубинными ценностями и 

жизненными принципами. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

 2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 1 

 

 

 

 

 

способность 

использовать 

основы 

философских 

знаний для 

формирования 

мировоззренческой 

позиции 

Знать: 

- основные этапы развития мировой 

философской мысли, важнейшие школы и учения 

выдающихся философов; 

- научные, философские и религиозные 

картины мироздания, их фундаментальные 

понятия и принципы; 

- философские и религиозно-этические концепции 

человека, его назначение и смысл жизни; 

- отношение человека к природе и возникшим в 

современную эпоху технического развития 

противоречиям и кризису существования 

человека в природе; 

- сущность сознания, его взаимоотношения с 

бессознательным, роль сознания и 

самосознания в поведении, общении и 

деятельности людей, формировании 

личности. 

Уметь: 

- определять условия формирования личности, ее 

свободы, ответственности за сохранение жизни, 

природы, культуры; нравственные обязанности 

человека по отношению к 

другим и самому себе; 

- обосновать свою мировоззренческую 

позицию; 

Владеть: 

- навыками работы с классическими 

философскими текстами, охватывающими различные 

мыслительные эпохи и традиции. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен зачет. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Иностранный язык» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре иностранных языков 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Иностранный язык» относится к базовым дисциплинам 

базовой части блока Дисциплины (модули).  

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать и развить языковые и речевые навыки и умения в аудировании, 

устной речи (диалогической и монологической), чтении и письме на иностранном 

языке для осуществления успешной коммуникации, в том числе (в команде). 

Трудоемкость 

дисциплины в з.е. 

/ ак. часах 

18 з.е. / 648 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 5 



Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 
Планируемые результаты обучения по дисциплине  

ОК - 5 

способность к 

коммуникации в 

устной и письменной 

формах на русском и 

иностранном языках 

для решения задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия 

Знать: 
- систему и структуру иностранного языка; 

различные аспекты языка: фонетической, лексический, 

грамматический, в т.ч. структуру построения фраз, 

предложений, высказывания, целостного текста. 

- адекватные языковые средства для реализации 

основных речевых функций; 

- современные техники и способы деловой 

письменной и устной коммуникации; 

- критерии, предъявляемые к оформлению 

деловой корреспонденции. 

- основные требования к созданию деловой 

презентации; 

- культуру, стиль жизни, национальный 

менталитет носителей языка для предотвращения 

непонимания на межличностном и 

профессиональном уровне. 

Уметь: 
- понимать речь носителя/лей языка в устной и 

письменной формах 

- адекватно воспроизводить необходимый набор 

конструкций и терминов в монологической и 

диалогической речи согласно деловому этикету; 

- понимать аутентичные письменные тексты, 

используя разные техники чтения; 

- извлекать необходимую информацию из 

оригинального текста на иностранном языке, 

анализировать, обобщать, делать выводы; 

- вести деловую корреспонденцию; 

- понимать на слух речь носителей языка. 

Владеть: 
- набором языковых средств, необходимых для 

реализации успешной коммуникации в команде; 

- навыками работы со справочной литературой и 

словарями; 

- техниками аргументации ведения дискуссии в 

устном и письменном виде, пользуясь знакомым 

лексическими и грамматическими средствами 

языка; 

- технологией создания деловой презентации на 

иностранном языке; 

- навыками фиксирования основной идеи и 

второстепенных деталей в устной и письменной 

коммуникации. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрены зачеты и зачет с оценкой, экзамен. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Общие информационные технологии» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре прикладной информатики 

Форма обучения очная 



Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общие информационные технологии» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Дать обучающимся целостное представление об информации, 

информационных системах и технологиях, их роли в развитии 

общества. Раскрыть возможности технических и программных средств 

персональных компьютеров и выработать устойчивые навыки работы в среде 

базовых информационных технологий. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

8 з.е. / 288 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК – 4, ОПК – 7, ОПК – 6 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

- назначение и возможности офисных программ в 

области оформления документов и 

проектирования разного вида. 

Уметь: 

- создавать и готовить к публикации текстовые, 

графические, презентационные материалы 

образовательного и делового характера; 

- проектировать схемы и модели разного вида 

(знаниевые, организационные, 

алгоритмические, сетевые, Ганта и др.) 

- создавать электронные презентации 

(презентации-доклад, презентации-киоск) и 

публично выступать с ними. 

Владеть: 

- навыками обработки информации в 

текстовом и графическом виде 



ОПК - 6 способность 

решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно- 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать: 

- термины, основные понятия информатики и 

архитектуры ЭВМ; 

- понятие информационной безопасности и ее 

виды, способы защиты информации и 

здоровья пользователя при работе с 

компьютером; 

- требования к библиографическому описанию 

источников информации. 

Уметь: 

- решать задачи образовательной и 

профессиональной деятельности с 

привлечением современных офисных (Visio, 

Word, Excel) и «облачных» технологий 

- выявлять информационные угрозы и 

использовать элементарные средства 

информационной и личной защиты при 

работе с компьютерной техникой и в сетях; 

- использовать специальное программное 

обеспечение для шифрования/ 

дешифрования документов. 

Владеть: 

- навыками оформления текстовых 

документов с учетом библиографических 

стандартов 

- - навыками работы с электронными 

цифровыми подписями 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 7 

 

 

 

 

 

 

способность 

осуществлять поиск, 

хранение, обработку 

и анализ информации 

из различных 

источников и баз 

данных, 

представлять ее в 

требуемом формате с 

использованием 

информационных, 

компьютерных и 

сетевых технологий 

Знать: 

- возможности современных технических 

средств, офисных программ, облачных и 

информационных технологий для поиска, 

хранения, обработки и анализа данных; 

- возможности и инструменты 

количественного и качественного анализа 

информации. 

Уметь: 

- визуализировать результаты 

исследовательской и аналитической 

деятельности в виде текстов, таблиц, схем, диаграмм; 

- применять возможности офисных программ для 

анализа данных и прогнозирования 

результатов, выявления временных 

зависимостей; 

- строить запросы и осуществлять выборку 

данных из базы в соответствии с заданными условиями. 

Владеть: 

- навыками поиска информации 

образовательного и профессионального 

характера в сетях различного вида; 

- навыками представления результатов 

деятельности в глобальной сети; 

- навыками работы с базами данных. 



Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрены зачеты с оценкой. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Физическая культура и спорт 

Направление подготовки 54.03.01. «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

 Программа разработана на кафедре физической культуры    

 Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Физическая культура и спорт» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Целью освоения дисциплины «Физическая культура и спорт» является 

формирование физической культуры личности и способности направленного 

использования разнообразных средств физической культуры и спорта для 

сохранения и укрепления здоровья, психофизической подготовки и 

самоподготовки к будущей 

профессиональной деятельности. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 8 

 

 

способность 

использовать методы 

и средства 

физической культуры 

для обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности 

Знать: 

 теоретические и методические основы 

физической культуры, спорта и здорового образа 

жизни, их роль в общекультурном, 

профессиональном и социальном развитии 

человека 

Уметь: 

 использовать теоретические и методические 

основы физической культуры, спорта для 

сохранения и укрепления здоровья, развития и 

совершенствования психофизических 

способностей, качеств и свойств личности 

Владеть: 

- навыками творческого использования 

методов и средств физической культуры и спорта 

для обеспечения полноценной социальной 

и профессиональной деятельности. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрены зачеты с оценками. 



 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Русский язык» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Русский язык» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Изучение русского литературного языка в коммуникативно- функциональном 

аспекте - как системы средств коммуникации, а также приобретение 

практических навыков создания текстов в соответствии с требованиями стиля 

и жанра, знания основных приемов оформления 

жанров научной, официально-деловой и др. видов речи и ситуации 

делового общения. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

6 з.е. / 216 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 5 

 

 

 

способность к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия 

Знать: 

- правила русской орфографии и пунктуации, 

- языковые нормы устной и письменной 

коммуникации; 

- функциональное значение стилей языка; 

- основные правила русского речевого 

этикета. 

Уметь: 

- различать стили речи, используя их в 

практике общения; 

- учитывая ситуацию общения, сохранять 

стиль речи до конца письменного 

высказывания; 

- корректировать речь в зависимости от 

речевой ситуации (цели высказывания и 

целевой аудитории); 

- делать правильный стилистический выбор 

книжной лексики в ситуации устного и 

письменного делового общения; 

- планировать последовательность изложения 

содержания и в деловом общении, обеспечивая 

развитие темы и основной 

мысли. 

Владеть: 

- навыками грамотной устной и письменной 

речи с учетом речевой ситуации. 



Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен зачет и экзамен. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Организационное поведение» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре управления  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общая управленческая подготовка» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Цель - формирование системы знаний в области поведения человека в 

организации, мотивации и результативности организации, групповом поведении 

в организации и организационных изменениях 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-11 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

ОК-11 

 

 

 

 

 

 

готовность 

действовать в 

нестандартных 

ситуациях, нести 

социальную и 

этическую 

ответственность за 

принятые решения 

 

Знать: 

- теоретические и практические аспекты концепции 

организационного поведения в команде 

 

Уметь: 

- определять функции и свою роль в структуре работ, 

нести социальную и этическую ответственность за 

принятые решения. 

 

Владеть: 

- навыками определения плана персонального 

развития в организации и действий в нестандартных 

ситуациях. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Методология дизайн-проектирования" 

 Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 



Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общая управленческая подготовка» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области профессиональных 

вопросов дизайн-проектирования, методов предпроектного анализа, методики 

и средств дизайн-проектирования, сформировать дизайнерское мышление, 

расширить эрудицию и развить профессиональную культуру при постановке 

и решении проектно- творческих задач. 

 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 1 

 

 

 

 

 

способность 

использовать 

основы 

философских 

знаний для 

формирования 

мировоззренческой 

позиции 

Знать: 

 основные концепции развития дизайн- 

проектирования,          модели стилевых 

взаимоотношений 

 основные приемы анализа художественной 

формы и тенденции ее развития; 

 основные типологии художественной 

формы, объекта дизайна; 

 основные приемы композиционной 

организации художественной формы. 

Уметь: 

 передавать средствами композиции 

обобщенные ощущения от реального мира. 

 применять разные типы анализа 

философских знаний для применения к 

каждой конкретной ситуации и задачи. 

Владеть: 

 основными понятиями коммуникационного 

анализа; 

 владеть профессиональной терминологией, 

 владеет приемами критического анализа и 

способностью видеть в перспективе 

последствия изменения мировоззренческой 

позиции. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Общая управленческая подготовка» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре управления  

Форма обучения очная 



Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общая управленческая подготовка» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Профессиональное самоопределение обучающихся. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. /  144академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК – 5, ОК - 7 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 5 

 

 

 

 

способность к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия 

Знать: 

- техники коммуникаций; 

- основы процесса организации коммуникации 

между руководителем и членами рабочей 

группы; 

- принципы формирования команд 

единомышленников; 

- роль профессиональных контактов в устной и 

письменной форме общения 

Уметь: 

- выбирать способы осуществления 

коммуникации; 

- производить анализ своих действий и 

действий оппонента; 

- осуществление оформление и публичное 

представление результатов индивидуальной и 

совместной деятельности, вести дискуссию и 

отвечать на вопросы аудитории 

Владеть: 

- навыками рабочих коммуникаций; 

- навыками аргументации своей точки зрения 

в корректной форме; 

- навыками саморегуляции поведения в 

процессе межличностного общения; 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 7 

 

 

 

 

 

 

 

способность к 

самоорганизации и 

самообразованию 

Знать: 

- основы самоорганизации образовательной и 

практической деятельности; 

Уметь: 

- самостоятельно принимать управленческое 

решение, в том числе в сфере 

самоменеджмента; 

- проводить рефлексию собственного опыта и 

вырабатывать план дальнейших действий по 

саморазвитию; 

Владеть 

- навыками планирования собственного 

времени; 

- навыками самостоятельного освоения 

определенных областей знаний 

(самообразования); 

- навыками схематизации результатов 

собственной деятельности; 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет,  зачет с оценкой. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Основы права» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре экономики и финансов 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Основы права» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Приобретение обучающимися необходимых знаний в области государства и 

права, знаний соответствующих отраслей российского законодательства, с 

которыми будет связана последующая 

профессиональная деятельностью. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 4 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 4 

 

 

 

 

 

 

способность 

использовать основы 

правовых знаний в 

различных сферах 

деятельности 

Знать: 

 конституционное устройство России, основные 

понятия гражданского законодательства; 

 основные права и обязанности участвующих в 

гражданских правоотношениях лиц,  пределы 

реализации прав каждым из субъектов гражданских 

правоотношений; 

Уметь: 

 осуществлять эффективный поиск правовых 

источников, необходимых для разрешения правовой 

проблемы, обрабатывать, анализировать, 

систематизировать и сохранять полученную из них 

информацию; 

 работать с законодательством: ориентироваться в его 

системе, анализировать содержание нормативно-

правовых актов и давать их правовое толкование; 

 анализировать правовые проблемы и предлагать пути 

их разрешения; 

Владеть: 

 навыками применения полученных правовых знаний 

в решении профессиональных задач и правовых 

ситуаций в обыденной жизни;  

-  навыками использования правовых норм в     

   профессиональной и общественной деятельности. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Безопасность жизнедеятельности» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре управления  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Безопасность жизнедеятельности» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Получение обучающимися знаний о теории и практике защиты 

человека в чрезвычайных ситуациях и сохранении его здоровья и жизни 

в различных условиях существования. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 9 



Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 9 

 

 

 

 

 

 

способность 

использовать 

приемы оказания 

первой помощи, 

методы защиты в 

условиях 

чрезвычайных 

ситуаций 

Знать: 

- опасные и вредные факторы 

производственной среды и их влияние на 

человека; 

- требования к защите жизни от вредных 

факторов окружающей среды и способы 

защиты от них; 

- правовые основы охраны труда; 

- приемы оказания первой помощи 

Уметь: 

- выбирать эффективные способы защиты 

человека в условиях чрезвычайных 

ситуаций; 

- разрабатывать планы по защите человека от 

опасных ситуаций и выполнять необходимые 

технические расчѐты. 

Владеть: 

- навыками идентификации опасных 

ситуаций; 

- навыками оказания первой помощи в 

чрезвычайных ситуациях 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Моделирование систем и процессов» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре прикладной информатики 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Моделирование систем и процессов» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Познакомить обучающихся со стандартами в области схематизации 

бизнес- процессов и систем, сформировать практический опыт построения 

схем деятельности по этим стандартам. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 10 , ОПК – 6, ПК - 9 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

ОК - 10 

 

 

 

 

 

способность к 

абстрактному 

мышлению, 

анализу, синтезу 

Знать: 

 суть системного подхода, методы анализа и 

синтеза, необходимые для решения 

исследовательских и профессиональных задач в 

области моделирования систем и процессов. 

Уметь: 

 разрабатывать альтернативные варианты 

решения моделирования систем и процессов, 

анализировать и оценивать их 

эффективность. 

Владеть: 

 навыками применения принципов 

системного подхода, методов анализа и 

синтеза для моделирования систем и 

процессов. 

 

 

ОПК - 6 

способность 

решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно- 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать: 

-  возможности современных 

информационных технологий для 

моделирования систем, процессов и явлений разной 

природы и основные принципы 

работы с ними 

Уметь: 

- выбирать эффективные программные 

средства моделирования систем, процессов и явлений и 

применять их для решения задач профессиональной 

деятельности 

Владеть: 

-  навыками работы с 

современными программами 

моделирования систем, процессов и 

явлений 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 9 

 

 

способность 

составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к 

дизайн-проекту и 

готовить полный 

набор 

документации по 

дизайн-проекту, с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта 

Знать: 

- понятийный аппарат теории 

моделирования 

- основные методологии проектирования 

моделей систем, процессов и явлений разной 

природы; 

- способы экономического анализа 

проектируемых моделей 

Уметь: 

- проектировать модели систем, процессов и 

явлений разной природы; 

- разрабатывать и описывать техническую 

документацию по проектируемым моделям 

(регламенты, отчеты, сбалансированные 

показатели). 

Владеть 

- навыками чтения моделей систем, 

процессов и явлений разной природы; 

- навыками стоимостного анализа 

проектируемых систем. 



Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет с оценкой. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Практическая риторика» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Практическая риторика» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Помочь обучающимся овладеть искусством живого слова, приобрести знания 

о различных видах красноречия и навыки уместного речевого общения. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

ОК -5 

 

 

способность к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия. 

Знать: 

 законы современной риторики и 

риторический канон; 

 виды публичной речи; 

 элементы техники речи. 

Уметь: 

 готовить материалы публичного 

выступления с учетом адресата и речевой 

ситуации; 

 соблюдать правила русского речевого 

этикета и невербальной коммуникации 

(мимика, жесты, поза, паузы). 

Владеть: 

 навыками аргументирования тезисов 

публичного выступления. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен зачет. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Общая экономическая подготовка» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре экономики и финансов 

Форма обучения очная 



Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общая экономическая подготовка» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

 

 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Формирование у обучающихся базового набора знаний в области управления 

по исполнению полномочий в построении и организации функционирования 

бюджетной системы в России, налогообложения, бухгалтерского учета, 

познания процессов финансирования и кредитования, а также обобщения 

законодательных и нормативных документов, опыта рыночного 

реформирования государственных и муниципальных финансов, овладеть 

механизмами их организации, программирования, стимулирования и 

управления. Изучение теоретических основ и механизма учетно- 

аналитического обеспечения деятельности организации для целей 

управленческого учета, принципов налогообложения, элементов налога и 

порядка исчисления 

налогов, подлежащих уплате в бюджет. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. / 108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 3, ПК - 9 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

ОК - 3 

 

 

способность 

использовать основы 

экономических знаний 

в различных сферах 

деятельности. 

Знать: 

- механизмы действия экономических 

законов; 

- предмет, методы и принципы бухгалтерского 

учета и составления отчетности; 

- основные направления изменений в 

бухгалтерском, управленческом и налоговом 

учете в современных условиях 

Уметь: 

- правильно оценивать социально- экономическое 

и финансовое положение предприятия и всей 

экономики в целом на основе использования 

знаний экономической 

теории; 

- проводить социально-экономический анализ 

экономических процессов и явлений на всех 

уровнях их проявления 

Владеть: 

- навыками ведения бухгалтерского и 

управленческого учета на предприятиях; 

- навыками формирования финансовых целей и 

стратегии фирмы; 

- навыками оценки издержек производства с 

управленческой точки зрения, увязывания 

деятельности предприятия с макро и 

микроэкономическими факторами; 

- навыками применения методов управления на 

основе знаний бухгалтерского учета. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 9 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к 

дизайн-проекту и 

готовить полный 

набор 

документации по 

дизайн-проекту, с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта. 

Знать: 

- место и роль проектной деятельности в 

общей системе организационно- 

экономических знаний; 

- основные нормативные акты, 

регламентирующие проектную деятельность; 

- современный экономический 

инструментарий в области управления 

проектами. 

Уметь: 

- определять бизнес-цели и разрабатывать 

технико-экономическое обоснование 

проекта; 

- разделять проектную деятельность на 

отдельные взаимозависимые задачи; 

- анализировать финансовую реализуемость и 

экономическую эффективность проекта; 

- составлять сетевой график реализации 

проекта; 

- формировать бюджет проекта; 

- использовать экономические методы и 

механизмы управления бизнес-проектом. 

Владеть: 

- специальной экономической терминологией 

планово-проектной деятельности; – 

организационно-экономическим 

инструментарием управления проектами; 

- методами проектного анализа и 

математическим аппаратом оценки 

эффективности и рисков проекта; 

- методами экономического планирования 

проектной деятельности; 

- практическими навыками решения 

экономических задач при осуществлении 

проектной деятельности. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Практическая социология» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Практическая социология» относится к 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Дать обучающимся достаточный комплекс знаний о специфике социологии 

как науки, ее законах, методах, что является первым шагом в освоении 

методов социологического анализа, применяемого во многих областях 

деятельности, в которых будут работать 

выпускники. 



Трудоемкость 

дисциплины в з.е. 

/ ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК -6 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК -6 

 

 

 

 

способность 

работать в 

команде, 

толерантно 

воспринимая 

социальные, 

этнические, 

конфессиональные и 

культурные различия. 

Знать: 

- место и возможности профессиональной 

деятельности в системе социальных связей и 

отношений; 

- социологические подходы, приемы и методы 

анализа социально значимых процессов, 

явлений; 

- сущность и содержание социального 

прогнозирования; 

- систему социальной стратификации общества, 

основные ценности различных социальных 

групп и эффективные способы воздействия и 

управления этими группами. 

Уметь: 

- выявлять и обосновывать социальную 

значимость своей профессиональной 

деятельности; 

- -использовать основные положения и 

методы социологии для анализа 

мировоззренческих, социальных, 

профессиональных и личностно значимых проблем. 

Владеть: 

- навыками работы с эмпирической 

социальной информацией; 

- навыками проведения социологических 

исследований. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Основы маркетинга» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Основы маркетинга» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Освоение современных знаний по теории рынка, его конъюнктуры, 

маркетинговых исследований и приобретение необходимых практических 

навыков в области прикладного маркетинга. 



Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК – 3, ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

ОК - 3 

 

 

способность 

использовать основы 

экономических знаний 

в различных сферах 

деятельности 

Знать: 

- экономические основы поведения 

организаций; 

- роль маркетинга в экономическом развитии 

страны, его основные понятия и концепции. 

Уметь: 

- разрабатывать план рыночной стратегии и 

мероприятий по повышению экономических 

показателей деятельности организации. 

Владеть: 

- навыками оценки реализации маркетинговой 

стратегии. 

 

 

 

 

ОК - 5 

способность к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия. 

Знать: 

- виды и стили аналитических текстов как 

средства коммуникации в маркетинге. 

Уметь: 

- составлять аналитические тексты с 

использованием профессиональной лексики в 

заданном контексте. 

Владеть: 

- навыками установления контактов с 

целевыми аудиториями. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Предпринимательство» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре экономики и финансов  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Предпринимательство» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Формирование знаний о сущности и особенностях 

предпринимательства, его роли, тенденциях современного развития, 

структурной основе предпринимательства, принципах формирования и 

функционирования предприятия; освоение обучающимися теоретических основ 

и практических умений и навыков составления бизнес-планов. 

Цель воспитательной работы, реализуемой в рамках дисциплины - 

вовлечение обучающихся в предпринимательскую деятельность (молодежное 

предпринимательство) посредством бизнес-ориентирующего воспитания. 

 



Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

7 з.е. /  252  академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 3, ПК - 9, ОК - 4 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

ОК - 3 

способность  

использовать основы 

экономических знаний 

в различных сферах 

деятельности. 

Знать:  

- теоретические основы, задачи, принципы и этапы 

бизнес  планирования на предприятии; 

- основные требования к бизнес-плану и его 

составным частям; 

- содержание, структуру и последовательность 

разработки бизнес-плана. 

Уметь: 

- разрабатывать бизнес-планы конкретных проектов; 

- обосновывать методическое и информационное 

обеспечение для координации 

предпринимательской деятельности в целях 

обеспечения согласованности выполнения бизнес-

плана всеми участниками; 

-  использовать прикладные программы, 

применяемые для разработки бизнес-планов 

(«Project Expert» и др.). 

Владеть: 

- методикой бизнес-планирования 

предпринимательской деятельности и навыками 

разработки бизнес-планов предприятия; 

- навыками организации бизнес-планирования для 

обеспечения согласованности выполнения бизнес-

плана. 

- современными методами планирования и 

управления в бизнесе; 

- навыками использования программных средств 

при разработке бизнес-плана. 

ОК - 4 

способность 

использовать основы 

правовых знаний в 

различных сферах 

деятельности. 

Знать:  

- законодательные и нормативные правовые акты, 

регламентирующие предпринимательскую 

деятельность организаций. 

Уметь: 

- осуществлять поиск и анализ правовых 

источников, необходимых для составления бизнес-

плана. 

Владеть: 

- навыками работы с законодательными актами и 

нормативными документами, справочными, 

статистическими, периодическими изданиями при 

решении задач бизнес-планирования. 



ПК - 9 

способность  

составлять подробную 

спецификацию 

требований к дизайн-

проекту и готовить 

полный набор 

документации по 

дизайн-проекту, с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта. 

Знать:  

- теоретические основы, задачи, принципы и этапы 

бизнес - планирования на предприятии; 

- основные требования к бизнес-плану и его 

составным частям; 

- содержание, структуру и последовательность 

разработки бизнес-плана. 

Уметь: 

- разрабатывать бизнес-планы конкретных проектов; 

- обосновывать методическое и информационное 

обеспечение для координации 

предпринимательской деятельности в целях 

обеспечения согласованности выполнения бизнес-

плана всеми участниками; 

- использовать прикладные программы, 

применяемые для разработки бизнес-планов 

(«Project Expert» и др.). 

Владеть: 

- методикой бизнес-планирования 

предпринимательской деятельности и навыками 

разработки бизнес-планов предприятия; 

- навыками организации бизнес-планирования для 

обеспечения согласованности выполнения бизнес-

плана. 

- современными методами планирования и 

управления в бизнесе; 

- навыками использования программных средств 

при разработке бизнес-плана. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен экзамен, зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Подготовка по английскому языку» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре иностранных языков 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Подготовка по английскому языку» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули).  

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать и развить языковые и речевые навыки и умения во всех видах 

речевой деятельности, как общего, так и делового английского языка; 

способность и готовность к критическому мышлению и анализу конкретной 

ситуации (CaseStudyMethod); умение передавать профессиональную информацию 

на английском языке. 

Трудоемкость 

дисциплины в з.е. 

/ ак. часах 

3 з.е. / 108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 



ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 
Планируемые результаты обучения по дисциплине  

ОК - 5 

способность к 

коммуникации в 

устной и письменной 

формах на русском и 

иностранном языках 

для решения задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия 

Знать: 
- различные техники и стратегии чтения и устного 

перевода; 

- лексико-грамматический материал в рамках 

общего и делового английского языка на базе 

аутентичного текста; 

- культуру, стиль жизни и национальный 

менталитет стран изучаемого языка; 

- особенности толерантного взаимодействия и 

коммуникации с представителями бизнес 

сообществ. 

Уметь: 
- использовать техники и стратегии чтения и 

устного перевода на основе лексико-

грамматического материала в рамках общего и 

делового английского языка; 

- применять техники скоростного чтения 

профессионально-ориентированных текстов; 

- использовать техники передачи англоязычной 

профессиональной информации. 

Владеть: 
- навыками «быстрого» и «поискового» чтения 

профессионально-ориентированных аутентичных 

текстов на английском языке; 

- навыками устного и письменного перевода в 

рамках общего и делового английского языка; 

- навыками критического мышления и анализа 

конкретной ситуации (Case Study Method); 

- навыками обоснования принятого решения и 

анализа его последствий. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен  зачет с оценкой. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Цифровые технологии в управлении предприятием» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре прикладной информатики 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Цифровые технологии в управлении предприятием» 

относится к базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Ознакомить обучающихся с организационными, экономическими, 

технологическими основами построения и применения 

информационных систем управления предприятием. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. / 108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 



ОПК – 7, ОПК - 6 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

ОПК - 6 

способность решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

- знать суть профессионально-ориентированных 

задач, решаемых с помощью информационных 

систем управления предприятием;  положения 

концепции выбора информационной системы и 

классификацию информационных рисков ее 

эксплуатации; 

- уметь проводить анализ структурных элементов 

ERP-систем предприятия для принятия решения о 

внедрении ИС; использовать результаты 

информационного анализа для решения задач 

профессиональной деятельности и принятия 

управленческого решения; 

- владеть навыками оценки стоимости приобретения 

и внедрения информационной системы управления 

предприятием. 



ОПК - 7 

способность 

осуществлять поиск, 

хранение, обработку и 

анализ информации из 

различных источников 

и баз данных, 

представлять ее в 

требуемом формате с 

использованием 

информационных, 

компьютерных и 

сетевых технологий 

 

- знать классификацию информационных систем 

управления предприятием, их возможности по 

обработке информационных ресурсов, влияние на 

результативность работы предприятия; методологию 

оперативной аналитической обработки данных и 

информационных ресурсов предприятия 

- уметь анализировать  информационные ресурсы 

предприятия, хранящиеся  в автоматизированной 

информационной системе, для решения 

профессиональных задач; 

- владеть навыками работы с аналитическими 

платформами для  оперативного управления 

информационными ресурсами предприятия. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен экзамен 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Технический текст» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре управления и связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Технический текст» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Дать представление о способах фиксации процедур в процесс 

профессиональной деятельности. 

Трудоемкость 

дисциплины в з.е. 

/ ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК -5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК -5 

 

 

 

способностью к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия 

Знать: 

- роль делового текста в развитии 

плодотворного сотрудничества; 

- функциональное значение официально- 

делового стиля 

- функциональное значение научного стиля. 

Уметь: 

- делать правильный стилистический выбор 

книжной лексики при составлении 

документа; 

- планировать последовательность изложения в 

деловом тексте, обеспечивая развитие темы и 

основной мысли. 

Владеть: 

- навыком учета ситуации общения, 

сохранения стиля в пределах документа; 

- навыком создания контента делового 

сообщения в соответствии с поставленной 

целью. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Коммуникационная подготовка» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре управления и связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Коммуникационная подготовка» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Формирование у обучающихся системных знаний о концептуальных основах 

коммуникационного менеджмента как научного управления потоками 

информационного взаимодействия людей, их групп, общественных и 

политических формирований с целью решения стратегических и тактических 

задач в развитии общественных 

отношений. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. /  108академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК – 11, ОК – 6, ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 5 

 

 

 

способность к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия. 

Знать: 

- особенности и типы участников 

коммуникационных процессов; 

- принципы и закономерности процессов 

коммуникации в коллективе; 

- особенности общественных коммуникаций, 

формирования общественного мнения, 

имиджа. 

Уметь: 

- определять коммуникационную структуру 

организации; 

- выбирать способы осуществления 

коммуникаций в учебной и 

профессиональной деятельности. 

Владеть: 

- навыками применения техник эффективного 

навыками выявления и поддержания 

факторов, способствующих созданию 

коммуникационного процесса в коллективе. 

 

 

 

 

 

 

ОК – 6 

 

 

способность 

работать в команде, 

толерантно 

воспринимая 

социальные, 

этнические, 

конфессиональные и 

культурные различия. 

Знать: 

- основы и методологию корпоративного 

коммуникационного менеджмента; 

- специфику управления в коммуникационном 

менеджменте. 

Уметь: 

- разрабатывать технологию 

коммуникационного управления; 

- анализировать поведение участников 

коммуникационного процесса в трудовом 

коллективе и описывать его. 

Владеть: 

- навыками толерантного поведения в совместной 

деятельности образовательного и 

профессионального характера. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 11 

 

 

 

 

 

 

готовность 

руководить 

коллективом в 

сфере своей 

профессиональной 

деятельности и 

принимать 

управленческие 

решения на основе 

нормативных 

правовых актов. 

Знает 

- способы принятия решений на основе 

коммуникационного менеджмента. 

Умеет: 

- свободно ориентироваться в задачах 

управления; 

- выбирать способы подготовки 

управленческих решений 

Владеет: 

- методами реализации основных 

управленческих функций для стратегии 

компании. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен ЗАЧЕТ 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Общая коммуникационная подготовка» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре связей с общественностью 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общая коммуникационная подготовка» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Ознакомление с теорией массовой и межличностной коммуникации как видом 

деятельности и социальным процессом 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 5 

 

 

 

 

способность к 

коммуникации в 

устной и письменной 

формах на русском и 

иностранном языках 

для решения задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия  

Знать: 

- основные положения теории коммуникации;  

- методы планирования и осуществления 

коммуникационных кампаний и мероприятий. 

-принципы и технологии влияния на целевую 

аудиторию через создание рекламных текстов 

различной тематики. 

Уметь: 

- создавать рекламные тексты на разную тематику и для 

различной целевой аудитории. 

- проводить под контролем коммуникационные 

кампании и мероприятия. 

Владеть: 

- навыками анализа влияния написанного рекламного 

текста на целевую аудиторию. 

- навыками реализации коммуникационных программ и 

мероприятий. 

Форма 

промежуточной 

аттестации  

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Управление организацией» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

 Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре управления 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Управление организацией» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать представление у обучающихся, проходящих 

дисциплину об устройстве, функционировании и основных 

инструментах управления организацией 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. /  108академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК - 5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

ОК - 5 

 

 

способность к 

коммуникации в 

устной и 

письменной 

формах на русском и 

иностранном 

языках для решения 

задач 

межличностного и 

межкультурного 

взаимодействия. 

Знать: 

- основы стратегического управления 

организацией; 

- способы организации собственной 

деятельности и деятельности коллектива по реализации 

стратегии развития компании; 

Уметь: 

- разрабатывать стратегию управления 

человеческими ресурсами организации; 

- оценивать слаженность работы трудового 

коллектива; 

Владеть: 

- навыками применения методологических 

подходов к решению организационных 

проблем в организации; 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Академический рисунок» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

 Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Академический рисунок» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Цели изучения дисциплины: сформировать компетенции  обучающегося в 

области академического рисунка, как органичной составляющей всего 

комплекса художественного образования. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2  з.е. /  72академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-1; ОПК-3; ОПК -5; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся. 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 1 

способность владеть 

рисунком, умением 

использовать рисунки 

в практике составления 

композиции и 

переработкой их в 

направлении 

проектирования 

любого объекта, иметь 

навыки линейно- 

конструктивного 

построения и понимать 

принципы выбора 

техники исполнения 

конкретного рисунка 

Знать: 

 основные приемы изобразительного языка 

композиции в академическом рисунке; 

 основные законы перспективы; 

 классические приемы изображения объектов 

общих форм предметного мира, пространство и 

человеческую фигуру на основе знания их 

строения и конструкции и перспективы; 

 понимать принципы выбора техники исполнения 

конкретного рисунка 

Уметь: 

 производить визуальный анализ натуры; 

 выбирать изобразительный язык 

академического рисунка, композиции, приемы 

изображения перспективы; 

 иметь навыки линейно-конструктивного 

построения рисунка; 

 разрабатывать целостный художественный образ 

с помощью изобразительных приемов; 

 использовать рисунки в практике составления 

композиции и переработкой их в направлении 

проектирования любого объекта. 

Владеть: 

 рисунком, создавая композиции различной 

степени сложности с использованием 

разнообразных техник, в том числе, на основе 

законов перспективы; 

 навыками        понимания линейно- 

конструктивного построения рисунка с точки 

зрения выбора техники исполнения 

конкретного рисунка. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

обладать 

начальными 

профессиональными 

навыками скульптора, 

приемами работы в 

макетировании и 

моделировании 

Знать: 

 основные техники скульптурного 

моделирования, чтобы на основе их строения и 

конструкции изображать объекты, общие формы 

предметного мира и пространство; 

 основные стили и приемы скульптурного 

моделирования разных эпох для выбора 

изобразительного языка рисунка и приемов 

графики; 

Уметь: 

 выбирать различные пластические материалы с 

учетом их специфики в рисунке; 

 создавать плоскостные композиции различной 

степени сложности, с учетом объемного и 

пространственного решения; 

 решать задачи моделирования пространства в 

своей профессиональной деятельности; 

Владеть: 

 основными техниками скульптурного 

моделирования для изображения объектов и 

пространства на основе представления об их 

строении и конструкции; 

 приемами создания графических композиций 

различной степени сложности с использованием 

разнообразных техник, используя стили и 

некоторые приемы 

скульптурного моделирования разных эпох; 

 

 

 

 

ОПК -5 

 

Способность 

реализовывать 

педагогические 

навыки при 

преподавании 

художественных и 

проектных дисциплин 

(модулей) 

Знать: 

 теорию света; 

 пластическую анатомию на примере образцов 

классической культуры и живой природы; 

Уметь: 

 изображать объекты предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру на основе 

знания их строения и конструкции 

Владеть: 

 Опытом применения методов изобразительного 

языка академического конструктивного рисунка 

 Способность Знать: 



 

 

ПК - 1 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

 различные техники рисунка как языка 

предъявления замысла дизайн – проекта; 

 разные приемы работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления замысла: в 

макете, в модели, с раскладкой по тону 

Уметь: 

 анализировать и подбирать различные техники 

рисунка как языка предъявления дизайн – 

проекта в зависимости от замысла; 

 применять приемы работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления замысла: в 

макете, в модели, с раскладкой по тону и 

использования их для решения 

профессиональных задач 

Владеть: 

 навыками применения различных техник 

рисунка для предъявления дизайн – проекта в 

зависимости от замысла; 

 приемами работы с изображением в зависимости 

от способа предъявления замысла: в макете, в 

модели, с раскладкой по тону и использования 

их для решения 

профессиональных задач 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины учебным планом 

предусмотрен зачет. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Академическая живопись» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

 Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Академическая живопись» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области искусства живописи, как 

органичной составляющей всего комплекса художественного образования. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. /  108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-2; ОПК-5; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 2 

 

 

 

 

 

 

владение основами 

академической 

живописи, приемами 

работы с цветом и 

цветовыми 

композициями 

Знать: 

 основные понятия и терминологию 

академической живописи; 

 способы работы с «цветовыми кругами» и 

ограниченной цветовой палитрой; 

 приемы цветового модулирования и оптического 

смешения цветов; 

 основные приемы работы с цветом в 

зависимости от разных техник и используемых 

художественных материалов; 

Уметь: 

 анализировать приемы цветового 

модулирования и оптического смешения цветов 

для применения их в решении 

профессиональных задач; 

 выбирать разные техники и материалы для 

решения задач академической живописи; 

 пользоваться «цветовыми кругами», и 

ограниченной цветовой палитрой; 

 поэтапно создавать изображение живописи от 

наброска до картины. 

Владеть: 

 цветом, создавая композиции различной степени 

сложности с использованием разнообразных 

цветовых сочетаний, в том числе, на основе 

«цветового круга» и ограниченных сочетаний 

(гармоний); 

 навыками понимания решения задач с помощью 

цветовых сочетаний; 

 навыками работы с различными материалами  

ОПК - 5  

 

 

Способность 

реализовывать 

педагогические 

навыки при 

преподавании 

художественных и 

проектных 

дисциплин (модулей) 

Знать: 

 теорию света и цвета; основы колористических

закономерностей, оптические свойства вещества 

Уметь: 

 создавать живописные композиции 

различной степени сложности с 

использованием разнообразных техник; 

изображать объекты предметного мира 

Владеть: 

 Опытом применения методов 

изобразительного языка академической 

живописи, приемов колористики и 

выполнения работ в материале 



ПК - 1  

 

 

 

 

 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и 

цветовыми 

композициями 

Знать: 

 различные техники живописи как языка 

предъявления дизайн – проекта в зависимости от 

замысла; 

 применять приемы работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления замысла с 

раскладкой по цвету. 

Уметь: 

 анализировать и подбирать. 

 различные техники живописи как языка 

предъявления дизайн – проекта в зависимости от 

замысла; 

 применять приемы работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления замысла с 

раскладкой по цвету и использования их для 

решения профессиональных задач. 

Владеть: 

 навыками применения различных техник 

живописи для предъявления дизайн – проекта в 

зависимости от замысла; 

 применять приемы работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления замысла с 

раскладкой по цвету и использования их для 

решения 

профессиональных задач. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Академическая скульптура и пластическое моделирование» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Академическая скульптура  и пластическое 

моделирование» относится к 

базовым дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать  компетенции  обучающегося в области академической 

скульптуры и пластического моделирования 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. / 144 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-3; ОПК-5; ПК-3; ПК-7 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 3 

 

 

 

 

способность 

обладать 

начальными 

профессиональными 

навыками скульптора, 

приемами работы в 

макетировании и 

моделировании 

Знать: 

 основные техники скульптурного 

моделирования; 

 основные стили и приемы скульптурного 

моделирования разных эпох; 

Уметь: 

 работать в различных пластических 

материалах с учетом их специфики; 

 создавать плоскостные, объемные и 

пространственные композиции различной 

степени сложности; 

 решать задачи пространственного 

моделирования в своей профессиональной 

сфере деятельности; 

Владеть: 

 начальными навыками скульптора;- приемами 

работы создания плоскостных, объемных и 

пространственных композиций 

различной степени сложности. 

ОПК - 5 Способность 

реализовывать 

педагогические 

навыки при 

преподавании 

художественных и 

проектных дисциплин 

(модулей) 

Знать: 

 теоретические основы языка пластики, 

законы взаимодействия трехмерных 

элементов в плоскости 

Уметь: 

 работать в различных пластических 

материалах с учетом их специфики; 

 работать с плоскостью, с пространством; 

Владеть: 

 опытом применения методов пластического 

формообразования предметов, навыками и 

приемами создания пространственной 

скульптурной композиции на основе 

формальных принципов: динамики, равновесия, 

контрастности, структурности 

форм. 

ПК - 3  

 

 

 

способность 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла 

особенности 

материалов с 

учетом их 

формообразующих 

свойств 

Знать: 

 основные материалы для создания скульптурных 

композиций (глина, воск, камень, металл, дерево) 

 основные способы работы над скульптурной 

композицией в материале: вырезать, высекать (из 

твѐрдых или пластических материалов); 

Уметь: 

 при разработке художественного замысла 

скульптурной композиции, учитывать 

особенности материалов; 

 выбирать оптимальные методы решения задач 

скульптурного проектирования; 

Владеть: 

 способностью предусматривать при работе 

над скульптурой применение той или иной 

техники исполнения; 



ПК - 7  

 

 

 

 

 

способность 

выполнять 

эталонные образцы 

объекта дизайна или 

его отдельные 

элементы в макете, 

материале 

Знать: 

 основы теории и методологии проектирования 

объектов скульптуры; 

 

Уметь: 

 формулировать проблемы и оценивать 

возможности их решения в материале; 

 умеет выполнять отдельные элементы образца 

объекта дизайна из материалов скульптурного 

моделирования 

Владеть: 

 владеет проектными стратегиями и 

современными концепциями дизайнерского 

проектирования при выполнении арт- объектов; 

 способностью выполнять эталонные образцы 

объекта дизайна или его отдельные  элементы в 

макете и материалах 

скульптурного моделирования; 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен  зачет с оценкой 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Художественные стили в дизайне» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Художественные стили в дизайне» относится к базовым 

дисциплинам базовой части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области развития  способностей 

определять проектные задачи на основе синтеза дизайна и культуры развития 

художественных стилей. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4  з.е. / 144академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-11 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



ОК-11 готовностью 

действовать в 

нестандартных 

ситуациях, нести 

социальную и 

этическую 

ответственность за 

принятые решения 

Знать: 

Историю и теории графического дизайна 

терминологию стилей; 

основные характерные черты различных периодов 

развития предметного мира; 

Уметь:  
Проводить анализ современных тенденций для 

определения оптимального решения задачи, исходя из 

требований к дизайн-проекту; 

выбирать оптимальные решения для проектирования на 

основе анализа и синтеза современного визуального 

язык; 

Владеть: 

Навыками художественно-технических приѐмов при 

создании дизайн – проекта; 

Владеть разными подходами при выполнении дизайн-

проекта на основе анализа и синтеза примеров из 

истории культуры. 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным 

планом предусмотрен экзамен 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Композиция в дизайне» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

 Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Основы проектирования в графическом дизайне» 

относится к обязательным дисциплинам вариативной части блока 

Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в сфере основ 

композиции в графическом дизайне. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. / 180 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-2; ПК-3; ПК-4 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

ПК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способностью 

обосновать свои 

предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи 

 

Знать: 

Основу концептуального, творческого подхода к 

решению дизайнерской задачи на основе 

композиции 

Уметь: 

анализировать и подбирать различные способы 

и принципы композиции как языка 

предъявления дизайн – проекта в зависимости 

от замысла; 

Владеть: 

навыками  обоснования проектных идей на 

основе композиции   

 

 

 

ПК-3 

 

 

 

 

 

 

способностью 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла особенности 

материалов с учетом 

их формообразующих 

свойств 

Знать: 

основные законы композиции; 

Уметь: 

разрабатывать композицию с пониманием 

принципов выбора техники исполнения 

конкретного замысла; 

Владеть: 

способностью применять принципы 

композиции при разработке продуктов 

графического дизайна. 

 

ПК-4 

 

 

 

 

 

 

 

 

способностью 

анализировать и 

определять требования 

к дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов к 

выполнению дизайн-

проекта 

Знать: 

разные приемы работы с композицией  

 Уметь: 

анализировать и подбирать различные способы 

и принципы композиции как языка 

предъявления дизайн – проекта в зависимости 

от замысла; 

Владеть:  
приемами работы с композицией в зависимости 

от способа предъявления замысла 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены экзамены 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Компьютерные технологии в дизайне» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Компьютерные технологии в дизайне» относится к 

обязательным дисциплинам вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать практические компетенции обучающегося 

в области проектирования, создания, исполнения эскизов и выполнения 

объектов растровой и векторной графики в области графического дизайна 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. / 144 академических часов 



Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-4; ПК-6 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 основные профессиональные компьютерные 

программы; 

 методику, правила и способы работы в них 

построением конкретного шрифта; 

Уметь: 

 решать задачи составления шрифтовых 

композиций с переработкой их при помощи 

компьютерных технологий; 

 видеть результат решения профессиональной 

задачи при помощи составления шрифтовых 

композиций; 

Владеть: 

 способностью выбора компьютерной 

программы и техники исполнения 

конкретного шрифта под задачу в 

профессиональной деятельности. 

 

ПК - 6 

способность 

применять 

современные 

Знать: 

 основные современные компьютерные 

технологии, используемые для разработки и 



 технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн- 

проекта на практике 

реализации дизайн – проекта; 

 требования к дизайн- проекту с учетом 

применения в нем современных 

компьютерных технологий; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать ситуацию развития 

современных информационных технологий, 

определять их актуальность и значимость для 

практической деятельности в работе над дизайн 

– проектом; 

 анализировать тенденции развития современных 

информационных технологий, определять 

перспективные направления для использования 

их для решения профессиональных задач в 

дизайн - проекте; 

Владеть: 

 навыками работы с компьютерными 

профессиональными программами при 

подготовке дизайн – проекта 

соответствующей тематики. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены зачет и зачет с оценкой 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Стилизация и формообразование в дизайне» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Стилизация и формообразование в дизайне» относится к 

обязательным дисциплинам вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в сфере стилизация и 

формообразование в дизайне. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. / 108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-10; ОПК-1; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

ОК - 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность к 

абстрактному 

мышлению, анализу, 

синтезу 

 

 

 

 

 

 

Знать: 

 разные приемы стилизация и 

формообразование в дизайне 

Уметь: 

 анализировать и подбирать различные 

способы стилизация и формообразование в 

дизайне 

Владеть: 

 навыками применения различных способов 

стилизация и формообразование в дизайне 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 1 

способность 

владеть рисунком, 

умением 

использовать рисунки 

в практике 

составления 

композиции и 

переработкой их в 

направлении 

проектирования 

любого объекта, 

иметь навыки 

линейно- 

конструктивного 

построения и 

понимать принципы 

выбора техники 

исполнения 

конкретного 

рисунка 

Знать: 

 инструменты композиции  для стилизация и 

формообразование в дизайне 

Уметь: 

 использовать на практике инструменты 

композиции  для стилизация и 

формообразование в дизайне 

Владеть: 

- навыками линейно - конструктивного построения 

рисунка с применением инструменты композиции  для 

стилизация и формообразование в дизайне 

 

 

 

 

 

 

ПК - 1 

 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

 

 

Знать: 

Приемы  работы со стилизацией и формообразованием  

для обоснования 

      художественного замысла дизайн- проекта 

Уметь: 

анализировать и подбирать различные Приемы  

работы со стилизацией и формообразованием  для 

обоснования художественного замысла дизайн- 

проекта 

Владеть: 

навыками макетировании и моделировании, с 

цветом и цветовыми композициями  в работе со 

стилизацией и формообразованием  для 

обоснования художественного замысла дизайн - 

проекта 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены зачет и зачет с оценкой 



 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Визуальный нарратив в дизайне. Поиск оригинального образа» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Визуальный нарратив в дизайне. Поиск 

оригинального образа» относится к обязательным дисциплинам 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области создания визуального 

образа на основе нарратива в дизайн-проектировании. 

 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. / 108  академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-1; ОК-10; ОПК-5; ОПК-7; ПК-1 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

ОК - 1 

 

 

 

 

 

 

способность 

использовать 

основы 

философских 

знаний для 

формирования 

мировоззренческой 

позиции 

Знать: 

 основные типологии художественной 

формы, объекта дизайна; 

Уметь: 

 передавать средствами композиции 

обобщенные ощущения от реального мира. 

Владеть: 

 владеет приемами критического анализа и 

способностью видеть в перспективе 

 

 

 

ОК - 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность к 

абстрактному 

мышлению, анализу, 

синтезу 

 

 

 

 

Знать: 

 методы анализа  и выбора языка 

раскрытия  замысла дизайн – проекта; 

Уметь: 

 свободно абстрагироваться, не 

пользоваться стереотипами в отражении 

действительности; 

Владеть: 

 способностью производить проекты на 

основе абстрактного мышления и 

графических приемов передачи объема 

предметов в перспективе и способами отражения 

пространства в композиции 



 

 

 

 

 

ОПК - 5 

 

способность 

реализовывать 

педагогические 

навыки при 

преподавании 

художественных и 

проектных 

дисциплин 

(модулей) 

Знать: 

 разные способы подачи исторического и 

аналитического материала мировой 

культуры для аудитории; 

Уметь: 

демонстрировать и научить способам работы над 

декомпозицией произведения в историческом и 

стилевом контексте в зависимости от способа 

предъявления замысла  

Владеть: 

 аналитической работы и использования их для 

решения профессиональных задач; 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 7 

способность 

осуществлять поиск, 

хранение, обработку 

и анализ информации 

из различных 

источников и баз 

данных, 

представлять ее в 

требуемом формате с 

использованием 

информационных, 

компьютерных и 

сетевых технологий 

Знать: 

 основные приемы разработки сложных задач в 

сфере рекламы в требуемом формате с 

использованием информационных, 

компьютерных и сетевых технологий; 

Уметь: 

 подбирать оптимальные методы осуществления 

поиска, хранения, обработки и анализа 

информации из различных источников и баз 

данных для анализа 

художественной формы и ее формирования; 

Владеть: 

 составлением композиций с учетом анализа 

информации из различных источников и баз 

данных; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 1 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

Знать: 

 разные способы композицирования из истории 

культуры и уметь их сопоставлять с задачами 

предъявления замысла дизайн - проекта; 

Уметь: 

 анализировать и подбирать различные способы 

композицирования, как культурной модели 

языка предъявления дизайн – проекта в 

зависимости от замысла; 

Владеть: 

 навыками применения различных приемов и 

этапов композицирования для предъявления 

дизайн – проекта в зависимости от замысла в 

культурном контексте; 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экземен. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Спецрисунок» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 



Профиль «Графический дизайн» 

 Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Спецрисунок» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области спецрисунка, 

закономерностей стилизации изображения в рисунке; 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-1; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 1 

способность 

владеть рисунком, 

умением 

использовать рисунки 

в практике 

составления 

композиции и 

переработкой их в 

направлении 

проектирования 

любого объекта, 

иметь навыки 

линейно- 

конструктивного 

построения и 

понимать принципы 

выбора техники 

исполнения 

конкретного рисунка 

Знать: 

 основные приемы изобразительного языка в 

спецрисунке; 

 не классические приемы изображения 

объектов общих форм предметного мира, 

пространство и человеческую фигуру на 

основе техник исполнения и стиля; 

 понимать принципы выбора техники 

исполнения конкретного рисунка; 

Уметь: 

 производить визуальный анализ натуры; 

 выбирать изобразительный язык рисунка, 

композиции, приемы изображения 

перспективы с учетом стилевой 

составляющей; 

 выполнять декоративное и абстрактное 

решение рисунка; 

 разрабатывать целостный художественный 

образ с помощью изобразительных приемов в 

соответствии с поставленными задачами; 

 использовать рисунки в практике 



   проектирования любого объекта; 

Владеть: 

 спецрисунком, создавая композиции 

различной степени сложности с 

использованием разнообразных техник и 

стилей; 

 навыками понимания выбора способа 

изображения и стилизации с точки зрения 

решения практических задач конкретного 

рисунка. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 1 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

Знать: 

 различные техники специализированного 

рисунка как языка предъявления замысла 

дизайн проекта; 

 разные приемы работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления 

замысла: в макете, в модели, с раскладкой по тону; 

Уметь: 

 анализировать и подбирать различные техники 

рисунка, экспериментировать с ним для 

оптимального предъявления дизайн – проекта в 

зависимости от замысла; 

 применять приемы работы с рисунком в 

зависимости от способа предъявления 

замысла: в макете, в модели, с раскладкой по тону и 

использования их для решения профессиональных 

задач; 

Владеть: 

 навыками применения различных 

экспериментальных техник рисунка для 

предъявления дизайн – проекта в 

зависимости от замысла; 

 оригинальными приемами работы с 

изображением в зависимости от способа 

предъявления замысла: в макете, в модели, с 

раскладкой по тону и использования их для 

решения профессиональных задач. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Спецживопись» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Спецживопись» относится к обязательным дисциплинам 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области спецживописи 



Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. /  108  академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-2; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 2 

 

 

 

 

 

 

владение основами 

академической 

живописи, приемами 

работы с цветом и 

цветовыми 

композициями 

Знать: 

 основные понятия и особенности спец. 

 живописи; 

 особенности применения «цветовых кругов» и 

ограниченной цветовой палитры в зависимости 

от стиля и задач исполнения изображения; 

 приемы цветового модулирования и 

оптического смешения цветов в зависимости 

техник и стилей изображения; 

 основные приемы работы с цветом в 

зависимости от разных техник и используемых 

художественных материалов; 

Уметь: 

 анализировать приемы цветового 

модулирования и оптического смешения 

цветов для применения их в решении 

профессиональных задач; 

 выбирать разные техники и материалы для 

решения задач спецживописи; 

 пользоваться «цветовыми кругами», и 

ограниченной цветовой палитрой; 

 поэтапно создавать изображение живописи от 

наброска до картины. 

Владеть: 

 цветом, создавая композиции различной 

степени сложности с использованием 

разнообразных цветовых сочетаний, в том 

числе, на основе «цветового круга» и 

ограниченных сочетаний (гармоний); 

 навыками применения цветовых сочетаний для 

решения профессиональных задач; 

 навыками работы с различными 

материалами  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 1 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

Знать: 

 различные специальные техники живописи как 

языка предъявления дизайн – проекта в 

завимости от замысла; 

 применять новые приемы работы с 

изображением в зависимости от способа 

предъявления замысла с раскладкой по цвету 

Уметь: 

 анализировать и подбирать различные 

экспериментальные техники живописи для 

предъявления дизайн – проекта в зависимости 

от замысла; 

 применять неординарные приемы работы с 

изображением в зависимости от способа 

предъявления замысла с раскладкой по цвету и 

использования их для решения 

профессиональных задач 

Владеть: 

 навыками применения различных 

экспериментальных техник живописи для 

предъявления дизайн – проекта в 

зависимости от замысла; 

 приемами работы с изображением в 

зависимости от способа предъявления 

замысла с раскладкой по цвету и 

использования их для решения 

профессиональных задач. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Шрифт и типографика»  

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Шрифт и типографика» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области шрифта 

типографики. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-4; ПК-3 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 основные понятия при работе над 

типографикой и шрифтом, теорию 

композиции для конструктивного 

построения элементов типографики в 

профессиональной деятельности; 

Уметь: 

 составлять шрифтовую композицию и ее 

линейно-конструктивное построение для 

решения задач в профессиональной 

деятельности; 

Владеть: 

 методами находить оптимальные решения 

линейно-конструктивного построения 

шрифтовой композиции в профессиональной 

деятельности. 

 

 

ПК - 3 

способность 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла 

особенности 

материалов с 

учетом их 

формообразующих 

свойств 

Знать: 

 исторические аспекты развития печатной 

графики в России и за рубежом, выразительные 

особенности и отличия различных графических 

техник 

Уметь: 

 применять в дизайнерской практике. различные 

графические печатные техники с учетом их 

выразительных особенностей и 

формообразующих средств в создании дизайн- 

продукта 

Владеть: 

 Опытом создания изображения в различных 

техниках по заданной теме, а также обработкой 

полученного изображения в графических 

редакторах для создания дизайн-продукта 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены  зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Дизайн-мышление» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Дизайн-мышление» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося  на основе подхода к 

проектированию инновационных решений, ориентированных на человека, 

основанный на инструментах дизайн-проектирования с целью 

интегрирования потребностей людей, потребностей бизнеса и 

технологических возможностей 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 



 ПК-5 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

ПК-5 способностью 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы, коллекции, 

комплексы, 

сооружения, объекты, в 

том числе для создания 

доступной среды 

Знать: методы дизайн –мышления как метод создания 

нового продукта дизайна  

Уметь: применять методы дизайн –мышления при 

создании предметы, товары, промышленные образцы, 

коллекции, комплексы, сооружения, объекты, в том 

числе для создания доступной среды 

Владеть: навыками  обоснования и выбора методов 

дизайн –мышления  при при создании предметы, 

товары, промышленные образцы, коллекции, 

комплексы, сооружения, объекты, в том числе для 

создания доступной среды 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен, курсовая работа 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «История искусств» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «История искусств» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области истории искусств, 

сформировать аналитический аппарат искусствоведения с практическим 

применением в дизайн-проекте. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

9 з.е. /  324 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-12 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 12 

 

 

 

 

способность 

применять методы 

научных 

исследований при 

создании дизайн- 

проектов и 

обосновывать 

новизну 

собственных 

концептуальных 

решений 

Знать: 

 понятийно-категориальный аппарат дизайна; 

 основные методы изучения теории и 

практики современного проектного 

искусства дизайна; 

 классификацию направлений дизайнерской 

проектной деятельности; 

 современные требования, предъявляемые к 

проектируемым объектам графического 

дизайна; 

 методы обоснования новизны и уникальности 

собственных концептуальных решений. 

Уметь: 

 осуществлять научные исследования при 

создании дизайн-проектов; 

 ориентироваться в основных проблемах и 

тенденциях развития 

 современного искусствознания в областях 

технической эстетики и дизайна; 

 обосновывать новизну и уникальность 

собственных концептуальных решений в 

областях графического искусства и дизайна. 

Владеть: 

 методами научных исследований при 

создании дизайн-проектов; 

 представлениями об основных проблемах и 

тенденциях развития 

 современного искусствознания в областях 

технической эстетики и дизайна; 

 знанием школ современного искусства и 

дизайна; 

 пониманием обоснованности современных 

требований, предъявляемых к графическому 

дизайну. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены экзамены, курсовая работа 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Мультимедийный проект» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Мультимедийный проект» относится к 

обязательным дисциплинам вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области проектирования 

мультимедийных презентаций с помощью компьютерных технологий. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216 академических часов 



Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-4; ПК-6; ПК-10 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 4 

 

 

 

способность 

анализировать и 

определять 

требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов 

к выполнению 

дизайн-проекта 

Знать: 

 приемы анализа и выявления требований 

выполнения мультимедийного дизайн- 

проекта; 

 способ синтеза для определения 

оптимального решения задачи, исходя из 

требований к дизайн-проекту и 

возможностей мультимедиа; 

Уметь: 

 анализировать и составлять требования к 

решению задач проектирования дизайн- 

проекта мультимедиа; 

 разрабатывать набор возможных решений 

задачи при выполнении дизайн-проекта; 

Владеть: 

 разными подходами при выполнении 

дизайн-проекта основе анализа и синтеза; 



   способностью выбирать оптимальные 

решения для мультимедийного дизайн- 

проекта на основе анализа и синтеза; 

 приемами сочетания в разработке проектов 

абстрактного мышления и графического 

решения в отражении виртуального 

пространства мультимедийного проекта 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн- 

проекта на практике 

Знать: 

 основные современные компьютерные 

технологии, используемые для разработки и 

реализации мультимедийного дизайн – проекта; 

 требования к мультимедийному дизайн- 

проекту с учетом применения в нем 

современных компьютерных технологий; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать ситуацию развития 

современных информационных технологий, 

определять их актуальность и значимость для 

практической деятельности в работе над 

мультимедийным дизайн – проектом; 

 анализировать тенденции развития современных 

информационных технологий, определять 

перспективные направления для использования 

их для решения профессиональных задач в 

мультимедийном дизайн - проекте; 

Владеть: 

 навыками работы с компьютерными 

профессиональными программами при 

подготовке мультимедийного дизайн – 

проекта соответствующей тематики. 

 

 

 

 

 

 

ПК - 10 

способность 

использовать 

информационные 

ресурсы: 

современные 

информационные 

технологии и 

графические 

редакторы для 

реализации и 

создания 

документации по 

дизайн-проектам 

Знать: 

 требования к современным цифровым 

технологиям и графическим редакторам для 

реализации и создания мультимедийных 

проектов; 

 перспективные графические редакторы для 

изучения и использования их для решения 

профессиональных задач в мультимедиа; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать проблемы 

развития информационных технологий, 

определять их актуальность и значимость 

для практической деятельности; 



   анализировать тенденции развития 

информационных технологий, 

 определять перспективные графические 

редакторы для изучения и использования их для 

решения профессиональных задач в проектах 

мультимедиа; 

Владеть: 

 навыками работы в современных 

информационных технологиях и 

графических редакторах для реализации и создания 

документации по мультимедийным 

дизайн-проектам. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен, курсовой проект 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Анимационные технологии» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Анимационные технологии» относится к 

обязательным дисциплинам вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать профессиональные компетенции обучающегося в области 

создания анимации в игровой графике, обучение классических основ 

анимационного искусства и применения их в процессе создания 

анимационных анимационного ролика. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-6 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 6 

 

 

 

 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн- 

проекта на практике 

Знать: 

 основы построения анимации движений человека 

и животных; законы механики различных 

существ; особенности и виды различных 

анимационных технологий 

Уметь: 

 создавать анимационное движение для простых и 

сложных, одушевленных и неодушевленных 

объектов; понимать механику движения 

Владеть: 

 Навыками анимирования и практического 

воплощения его в проектировании объектов 

компьютерных игр; опытом применения 

пластических и ритмических приемов для 

создания анимации объектов и персонажей, 

навыками создания анимации в различных 

стилях и техниках 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Фирменный стиль» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Фирменный стиль» относится к обязательным дисциплинам 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области проектирования 

фирменного стиля 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180  академических часа 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

ПК – 8 

 

Способность 

разрабатывать 

конструкцию изделия с 

учетом технологий 

изготовления: 

выполнять технические 

чертежи, разрабатывать 

технологическую карту 

исполнения дизайн-

проекта  

Знать: 

- особенности разработки конструкции элементов 

фирменного стиля с учетом технологий изготовления их 

носителей; 

Уметь: 

- разрабатывать конструкцию элементов фирменного 

стиля с учетом технологий изготовления; 

Владеть: 

- методами разработки технологической карты 

исполнения дизайн-проекта фирменного стиля. 



 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «История графического дизайна и рекламы» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «История графического дизайна и рекламы» 

относится к обязательным дисциплинам вариативной части блока 

Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области истории 

графического дизайна и рекламы как современной дисциплины, 

подвести к осознанию, пониманию в становлении знаний по 

хронологическим вехам. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. /  144 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-12 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 12 

 

 

 

 

способность 

применять методы 

научных 

исследований при 

создании дизайн- 

проектов и 

обосновывать 

новизну 

собственных 

концептуальных 

решений 

Знать: 

 основные понятия графического дизайна и 

рекламы; 

 наиболее значимые имена, школы и 

направления в графическом дизайне и 

рекламе; 

 современные требования, 

 предъявляемые к проектируемым объектам 

графического дизайна; 

Уметь: 

 раскрывать исторический генезис 

графического дизайна и рекламы в контексте смены 

исторических парадигм; 

 выявлять технические, стилистические и 

идеологические особенности графического 

дизайна и рекламы в разные исторические 

периоды; 

 обосновывать новизну собственных 

концептуальных решений при разработке 

дизайн-проекта. 

Владеть: 

 пониманием сущности графического дизайна и 

рекламы в парадигме постмодерна при создании 

дизайн-проекта; 

 способностью применять знания истории 

графического дизайна и рекламы при 

проектировании дизайн-проекта; 

 пониманием обоснованности современных 

 требований, предъявляемых к 

 графическому дизайну и рекламе. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены зачет с оценкой 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Ретроспектива развития проектной творческой  деятельности»    

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Ретроспектива развития проектной творческой  

деятельности» относится к обязательным дисциплинам вариативной части 

блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области истории развития 

проектной творческой  деятельности как современной дисциплины, подвести 

к осознанию, пониманию в становлении знаний по хронологическим вехам. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-12 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 



Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 12 

 

 

 

 

 

способность 

применять методы 

научных 

исследований при 

создании дизайн- 

проектов и 

обосновывать 

новизну 

собственных 

концептуальных 

решений 

Знать: 

 основные понятия дизайна, науки и техники как 

проектного типа деятельности; 

 наиболее значимые имена, направления и 

вехи развития в дизайне, науке и технике; 

 современные требования, 

 предъявляемые к проектируемым объектам 

графического дизайна; 

Уметь: 

 раскрывать исторический генезис дизайна, 

науки и техники как проектного типа 

деятельности; 

 выявлять технические, стилистические и 

идеологические особенности дизайна, науки и 

техники деятельности в разные исторические 

периоды; 

 обосновывать новизну собственных 

концептуальных решений при разработке 

дизайн-проекта. 

Владеть: 

 пониманием сущности дизайна, науки и 

техники как проектного типа деятельности; 

 способностью применять знания о дизайне, 

науке и технике как проектного типа 

деятельности при разработке дизайн- проекта. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Инфографика» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Инфографика» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области современных 

экранных технологий, разработки и использования цифровых и 

комбинированных систем съемки, сценариев. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. /  144 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-12 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



ПК – 12 

 

способностью 

применять методы 

научных исследований 

при создании дизайн-

проектов и 

обосновывать новизну 

собственных 

концептуальных 

решений 

Знать:  

- понятийно-категориальный аппарат инфографики; 

- основные методы схематизации и визуализации 

информации; 

- современные требования, предъявляемые к 

проектируемым объектам графического дизайна;  

 

Уметь: 

- применять методы схематизации и визуализации 

информации  в области графического дизайна для 

успешной реализации творческого замысла; 

 

Владеть:  

- методами научных исследований при создании дизайн-

проектов; 

- методами обоснования новизны и уникальности 

собственных концептуальных решений. 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен,  курсовой проект 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Оценка эффективности проектов» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре экономики  и финансов 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Оценка эффективности проектов» относится к 

обязательным дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области современных цифровых 

технологий в проектировании цифровой, виртуальной среды средствами 

графического дизайна 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-9 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

ПК-9 

 

 

 

 

 

 

 

 

способностью 

составлять подробную 

спецификацию 

требований к дизайн-

Знать:  

- Место и роль проектной деятельности в общей 

системе организационно-экономических знаний; 

- Источники и способы финансирования 

проектов; 

- Методы и современный экономический 

инструментарий оценки эффективности проектов; 

- Основные экономические показатели, 



 

 

 

проекту и готовить 

полный набор 

документации по 

дизайн-проекту, с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта 

 

характеризующие эффективность проектов; 

- Особенности учета инфляции, 

неопределенности и риска при оценке 

экономической эффективности проектов.  

Уметь:  

- Формулировать бизнес-цели и задачи проекта;  

- Осуществлять экономические расчеты, 

связанные с реализацией проекта на основе 

общепринятых методик (например, методику 

ЮНИДО, международные стандарты оценки 

инвестиций, методические указания по оценке 

инвестиционных проектов и их отбору для 

финансирования);  

- Составлять инвестиционный бюджет и сетевой 

график реализации проекта. 

Владеть:  

- Специальной терминологией, методами и 

инструментами экономического анализа и 

планирования проектной деятельности;  

- Методикой оценки эффективности проектов в 

условиях инфляции, риска и неопределенности 

исходной информации с использованием 

современного математического аппарата  и 

имитационных финансовых моделей; 

- Навыками реализации проектов на основе базовых 

экономических знаний. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет  

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Цифровые технологии в дизайне» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна 

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Цифровые технологии в дизайне» относится к 

обязательным дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области современных цифровых 

технологий в проектировании цифровой, виртуальной среды средствами 

графического дизайна 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-5; ПК-6; ПК-10 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 5 

 

 

 

 

 

способность 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы, коллекции, 

комплексы, 

сооружения, объекты, 

в том числе для 

создания доступной 

среды 

Знать: 

 набор продуктов графического дизайна, 

комплексов графических материалов, 

сооружений и объектов, в том числе для 

создания цифровой, виртуальной среды; 

 методы проектирования конструкций и 

продуктов графического дизайна для 

создания цифровой среды; 

Уметь: 

 решать задачи конструирования предметов, 

товаров, промышленных образцов, в том числе 

для создания цифровой среды; 

 - выбирать оптимальные методы поиска 

решения в проектировании сложных 

конструкций, коллекций, комплексов, 

сооружения, объектов и предметов, в том 

числе, для создания цифровой среды; 

Владеть: 

 методами ведения конструктивных работ с 

материалами предметами, товарами 

промышленных образцов в цифровой среде, с учетом 

их формообразующих свойств и их 



  имитации и выбранной техникой 

дальнейшего позиционирования в цифровой среде 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 6 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн- 

проекта на практике 

Знать: 

 основные современные компьютерные 

технологии, используемые для разработки и 

реализации дизайн – проекта; 

 требования к дизайн- проекту с учетом 

применения в нем современных 

компьютерных технологий; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать ситуацию развития 

современных информационных технологий, 

определять их актуальность и значимость для 

практической деятельности в работе над дизайн 

– проектом; 

 анализировать тенденции развития современных 

информационных технологий, определять 

перспективные направления для использования 

их для решения профессиональных задач в 

дизайн - проекте; 

Владеть: 

 навыками работы с компьютерными 

профессиональными программами при 

подготовке дизайн – проекта 

соответствующей тематики. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 10 

 

 

 

 

способность 

использовать 

информационные 

ресурсы: 

современные 

информационные 

технологии и 

графические 

редакторы для 

реализации и 

создания 

документации по 

дизайн-проектам 

Знать: 

 требования к современным цифровым 

технологиям и графическим редакторам для 

реализации и создания документации по 

дизайн-проектам в виртуальной среде, 

используемых в учебной и профессиональной 

деятельности; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать проблемы развития 

цифровых технологий, определять их 

актуальность и значимость для практической 

деятельности; 

 анализировать тенденции развития 

цифровых и мобильных технологий, 

 определять перспективные графические 

редакторы для изучения и использования их для 

решения профессиональных задач; 

Владеть: 

 навыками работы в современных цифровых и 

мобильных технологиях и графических 

редакторах для реализации и создания 

документации по дизайн-проектам в 

виртуальной среде разного вида. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой 



 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Методика выполнения выпускной квалификационной работы» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Методика выполнения выпускной 

квалификационной работы» относится к обязательным дисциплинам 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в построении структуры работы над 

выпускной квалификационной работы 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-6; ПК-2 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

ОПК-6 

 

 

 

 

 

способность решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно-

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

 

 

 

Знать:  стандарты  и требования описания 

источников профессиональной информации 

использовались при составлении текста ВКР 

Уметь: использовать современные требования к 

авторскому праву при поиске и использовании 

источников профессиональной информации 

Владеть: 

 Навыками рения нестандартных задач с применением 

информационно-коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований информационной 

безопасности 

 

ПК-2 способность обосновать 

свои предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению дизайнерской 

задачи 

Знать:инновационное и аналоговое проектирование в 

дизайне 

Уметь:определять цели и ставить задачи проекта  

Владеть: навыками обоснования обоснования  

концепции  дизайн-проекта. 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены зачеты с оценкой. 

 

АННОТАЦИЯ 

 



 

Учебной дисциплины «Эргономика» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Эргономика» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в построении  объектов дизайна с 

учетом их формообразующих  свойств 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

 3 з.е. /  108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-3 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

ПК-3 

 

 

 

 

 

способность учитывать 

при разработке 

художественного 

замысла особенности 

материалов с учетом их 

формообразующих  

свойств 

 Знать:  

Методы проектирования, основы эргономики, 

антропометрии, 

особенности материалов при проектировании разных 

продуктов графического дизайна  

Компьютерные программы моделирования, 

визуализации, презентации 

Уметь:  

Работать с компьютерными программами 

визуализации, моделирования, презентации продукта  

Создавать эскизы, иметь художественные навыки, 

использовать  особенности материалов и  

перерабатывать их в направлении проектирования 

любого объекта, учитывая художественный замысел; 

Владеть: 

Способностью разрабатывать продукты графического 

дизайна с учетом  их воплощения в выбранной технике 

или с применением соответственной технологии; 

Способностью выбирать оптимальные методы решения 

Навыками поиска с использованием новых 

информационных технологий наиболее рациональных 

вариантов решений конструкционно-отделочных 

материалов и деталей внешнего оформления, объемно-

пространственного и графического проектирования, 

детализации форм изделий 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрены зачет с оценкой 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Специальное проектирование. Макетирование» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 



«Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Специальное проектирование. Макетирование» 

относится к дисциплинам по выбору вариативной части блока 

Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области макетирования, 

моделирования объектов дизайна 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. / 108 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-3; ОПК-4; ПК-5; ПК-7 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 3 

 

 

 

 

способность 

обладать 

начальными 

профессиональными 

навыками скульптора, 

приемами работы в 

макетировании и 

моделировании 

Знать: 

 и различать стили, приемы скульптурного 

моделирования, образцы и примеры разных 

эпох, 

 способы сопоставления задач и техник на 

макетирование; 

Уметь: 

 работать в различных пластических 

материалах с учетом их специфики для 

создания плоскостных, объемных и 

пространственных композиций различной 

степени сложности; 

Владеть: 

 начальными навыками скульптора, 

приемами работы в макетировании и 

моделировании для применения к 

профессиональной деятельности. 

 

 

ОПК - 4 

способность применять 

современную 

шрифтовую культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 основные правила и понятия 

 макетирования при составлении шрифтовой 

композиции с переработкой под макет; 

Уметь: 

 составлять шрифтовую композицию и 

осуществлять выбор техники исполнения 

конкретного шрифта под задачи макета в 

своей профессиональной деятельности; 

Владеть: 

 методами поиска оптимального линейно- 

конструктивного решения при составлении 

шрифтовой композиции в макетировании 

дизайн-продукта. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 5 

 

 

 

 

 

 

способность 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы, коллекции, 

комплексы, 

сооружения, объекты, 

в том числе для 

создания доступной 

среды 

Знать: 

 набор продуктов графического дизайна, 

комплексов графических материалов, 

сооружений и объектов, требующих 

макетирования и создания конструкций; 

 методы разработки конструкций и продуктов 

графического дизайна требующих создания 

макета; 

Уметь: 

 решать задачи конструирования некоторых 

предметов, товаров, образцов графического 

дизайна, и представления их в макете; 

 выбирать оптимальные методы поиска 

решения в проектировании сложных 

конструкций, коллекций, комплексов, 

сооружения, объектов и предметов, при 

макетировании; 

Владеть: 

 методами создания макета и конструктивных 

работ с материалами предметами, товарами 

промышленных образцов с учетом их 

формообразующих свойств и выбранной 

техникой дальнейшего производства или печати. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 7 

 

 

 

 

 

 

способность выполнять 

эталонные образцы 

объекта дизайна или 

его отдельные 

элементы в макете, 

материале 

Знать: 

 знает основы теории и методологии 

проектирования; 

 умеет выполнять отдельные элементы образца 

объекта дизайна в макетировании; 

Уметь: 

 формулировать проблемы и оценивать 

возможности их разрешения в различных 

материалах макетирования; 

 выбирать материалы для эталонного образца 

объекта дизайна в макете разной сложности; 

Владеть: 

 владеет проектными стратегиями и 

современными концепциями дизайнерского 

проектирования в отношении способов и 

материалов макетирования; 

 разными материалами и форматами макетов для 

проектирования и воплощения эталонных 

образцов объекта дизайна или его 

отдельных элементов. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой. 

 

 

Учебной дисциплины «Специальное проектирование. Верстка» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн» 



Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Специальное проектирование. Верстка» относится к 

дисциплинам по выбору вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Освоение основных возможностей применения компьютерных 

технологий для создания макета и верстки изображений и текста. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

3 з.е. /  108академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-3; ОПК-4; ПК-5; ПК-7 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 3 

 

 

 

способность 

обладать 

начальными 

профессиональными 

навыками скульптора, 

приемами работы в 

макетировании и 

моделировании 

Знать: 

 основные принципы формообразования 

пространственных композиций; 

 моделирования и макетирования объектов 

объемно-пространственных композиций 

Уметь: 

 моделировать 

 различные поверхности; учитывать все 

архитектурно-пространственные 

особенности проектируемого объекта 

Владеть: 

 навыками использования технических 

приѐмов макетирования; 

 навыком выбора средств композиционного 

построения и моделирования различных 

поверхностей; 

 

 

ОПК - 4 

способность применять 

современную 

шрифтовую культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 основные понятия и правила верстки и 

составления шрифтовой композиции с учетом 

особенностей применения разной 

модульной сетки; 

Уметь: 

 выстраивать необходимый контекст визуальной 

фразы средствами шрифтов; 

 выбирать и применять изобразительные 

средства, наилучшим образом подходящие для

достижения максимальной художественной 

выразительности в конкретной проектной 

работе; 

Владеть: 

 навыками создания выразительных шрифтовых и 

в частности типографических композиций в

организации 

коммуникативной среды; 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

конструировать 

предметы, товары, 

промышленные 

образцы, коллекции, 

комплексы, 

сооружения, объекты, 

в том числе для 

создания доступной 

среды 

Знать: 

 набор продуктов графического дизайна, 

комплексов графических материалов, 

требующих верстки; 

 методы применения разных способов верстки 

при проектировании продуктов графического 

дизайна с разной конструкцией; 

Уметь: 

 решать задачи конструирования предметов, 

товаров, промышленных образцов, в том числе с 

применением разного подхода к верстке; 

 выбирать оптимальные методы размещения 

информации и поиска решения в проектировании 

сложных конструкций, коллекций, комплексов, 

сооружения, объектов и предметов, в том числе, 

с размещением на них сверстанной информации; 

Владеть: 

 разнообразными способами работы с 

материалами, нанесения изображения и текста в 

процессе конструктивных работ с предметами, 

товарами промышленных образцов с учетом их 

формообразующих свойств и выбранной 

техникой дальнейшего 

производства и печати. 

 

 

 

 

ПК - 7 

 

 

способность выполнять 

эталонные образцы 

объекта дизайна или 

его отдельные 

элементы в макете, 

материале 

Знать: 

  знает основы теории и 

методологии проектирования; 

 умеет выполнять отдельные элементы 

образца объекта дизайна в макетировании 

Уметь: 

 формулировать проблемы и оценивать 

возможности их разрешения в различных 

материалах макетирования для печатной 

продукции; 

 подбирать материалы для эталонного 

образца объекта дизайна в выполнении макета 

от буклета до издания книги; 

Владеть: 

 владеет проектными стратегиями и 

современными концепциями дизайнерского 

проектирования в отношении способов и 

материалов макетирования печатных 

изданий; 

 разными материалами и форматами макетов для 

проектирования и воплощения эталонных 

образцов объекта дизайна или его 

отдельных элементов в полиграфии. 



Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Мастерская дизайн-проектирования (полиграфия)» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн» 

 Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Мастерская дизайн-проектирования 

(полиграфия)» относится к дисциплинам по выбору вариативной части блока 

Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области проектирования 

объектов дизайна в полиграфии 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

11 з.е. / 396 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-4; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-7; ПК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 особенности составления сложной 

шрифтовой композиции с использованием 

компьютерных технологий и переработкой их в 

направлении дизайн-проектирования для печати; 

Уметь: 

 составлять сложную шрифтовую композицию, 

выбирать техники применения конкретного 

шрифта с применением компьютерных 

технологий для печати; 

Владеть: 

 методами поиска оптимального линейно- 

конструктивного решения шрифтовой 

композиции дизайн - продукта с применением 

компьютерных технологий для 

подготовки к печати. 



 

 

ПК - 2 

способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке 

проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской 

задачи 

Знать: 

 в проектировании полиграфической 

продукции место, задачи и требования к 

работе над проектной идеей; 

 этапы поиска концепций проектной идеи; 

 способы работы над концепциями проектной 

идеи; 

Уметь: 

 обосновывать предложения при разработке 

проектной идеи, 

 разрабатывать проектные идеи, не пользуясь 

стереотипами; 

Владеть: 

 способностью выбирать оптимальные 

творческие подходы при создании дизайн- 

концепций; 

 способностью применять концептуальные 

творческие идеи при решении дизайнерских 

задач в проектах полиграфии; 

 системным подходом при разработке 

проектной идеи в рамках технологии 

полиграфии. 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 3 

 

 

 

способность 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла 

особенности 

материалов с 

учетом их 

формообразующих 

свойств 

Знать: 

 особенности материалов при 

проектировании разных продуктов 

графического дизайна (упаковка, объемная 

типографика, полиграфия); 

Уметь: 

 использовать особенности материалов и 

перерабатывать их в направлении 

проектирования любого объекта, учитывая 

художественный замысел; 

Владеть: 

 способностью разрабатывать продукты 

графического дизайна с учетом их воплощения 

в выбранной технике или с применением 

соответственной технологии; 

 способностью выбирать оптимальные 

методы решения. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 4 

 

 

 

 

способность 

анализировать и 

определять 

требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов 

к выполнению 

дизайн-проекта 

Знать: 

 приемы анализа и выявления требований при 

выполнении дизайн-проекта, ориентированного 

на реализацию в полиграфической продукции; 

 способ синтеза для определения оптимального 

решения задачи, исходя из требований к 

дизайн-проекту (полиграфия); 

Уметь: 

 анализировать и составлять требования к 

проектированию элементов айдентики для 

решения задач дизайн-проекта; 

 разрабатывать набор возможных решений 

задач при выполнении дизайн-проекта 

(разворачивание его на разные дизайн- 

продукты); 

Владеть: 

 разными подходами при выполнении 

дизайн-проекта основе анализа и синтеза; 

 способностью выбирать оптимальные 

решения для дизайн-проекта на основе анализа 

и синтеза; 

 приемами сочетания в разработке айдентики 

абстрактного мышления и графического 

решения в отражении идеи на разные 

дизайн- продукты. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

выполнять эталонные 

образцы объекта 

дизайна или его 

отдельные элементы в 

макете, материале 

Знать: 

 знает основы макетирования и 

проектирования печатных изданий в 

отношении проектируемого объекта; 

 умеет выполнить отдельные элементы 

эталонного образца дизайн - продукта в 

макете полиграфии; 

Уметь: 

 сформулировать задачу и определить 

формат ее решения с точки зрения макета печатной 

продукции; 

 подобрать материал для создания 

эталонного образца объекта дизайна в 

макете; 

Владеть: 

 владеет проектными стратегиями и 

современными концепциями дизайнерского 

проектирования в отношении определения 

способа и материала макетирования печатной 

продукции; 

 разными материалами и форматами макетов для 

проектирования и воплощения эталонных 

образцов объекта дизайна или его 

отдельных элементов в полиграфии. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 8 

 

 

 

способность 

разрабатывать 

конструкцию 

изделия с учетом 

технологий 

изготовления: 

выполнять 

технические 

чертежи, 

разрабатывать 

технологическую 

карту исполнения 

дизайн-проекта 

Знать: 

 требования к техническим чертежам, 

технологическим картам проекта и их задач в 

проектировании; 

 представлять технологию ведения 

разработки конструкторских решений 

изделий в рамках работы над проектом; 

Уметь: 

 разрабатывать технологическую карту 

ведения дизайн-проекта; 

 проектировать конструкции дизайн - 

продуктов с учетом изготовления 

технологий полиграфии; 

Владеть: 

 техниками конструирования; 

 способностью выполнять технические 

чертежи; 

 системным подходом в разработке 

конструкции отдельных изделий и 

 комплексов изделий в полиграфии. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамены, курсовой проект. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Мастерская дизайн-проектирования (web-проектирование)» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Мастерская дизайн-проектирования(web- 

проектирование)» относится к дисциплинам по выбору вариативной части 

блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области Web-дизайна. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

11 з.е. /  396академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-4; ПК-2; ПК-3; ПК-4; ПК-7; ПК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 сложные элементы составления композиции с 

переработкой их в направлении дизайн- 

проектирования системы веб - проектирование; 

Уметь: 

 составлять сложную шрифтовую композицию, 

выбирать техники применения конкретного 

шрифта с применением компьютерных 

технологий для электронного носителя; 

Владеть: 

 методами поиска оптимального линейно- 

конструктивного решения шрифтовой 

композиции дизайн - продукта с применением 

компьютерных технологий для 

электронного носителя. 

 

ПК - 2 

владение основами 

академической 

живописи, приемами 

работы с 

цветом и 

цветовыми 

композициями 

Знать: 

 в проектировании web-продукции место, задачи 

и требования к работе над проектной 

идеей; 

 этапы поиска концепций проектной идеи; 

 способы работы над концепциями проектной 

идеи; 

Уметь: 

 обосновывать предложения при разработке 

проектной идеи, 

 разрабатывать проектные идеи, не пользуясь 

стереотипами; 

Владеть: 

 способностью выбирать оптимальные 

творческие подходы при создании дизайн- 

концепций; 

 способностью применять концептуальные 

творческие идеи при решении дизайнерских 

задач в web-проектах; 

 системным подходом при разработке 

проектной идеи в рамках web-технологии. 



 

 

 

 

 

 

 

ПК - 3 

 

 

 

способность 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла 

особенности 

материалов с 

учетом их 

формообразующих 

свойств 

Знать: 

 особенности материалов, графические 

редакторы и способы их имитации при 

проектировании разных продуктов web- 

дизайна; 

Уметь: 

 использовать особенности материалов и 

перерабатывать их в направлении 

проектирования web- продукта, учитывая 

художественный замысел; 

Владеть: 

 способностью разрабатывать продукты web- 

дизайна с учетом их представления в 

выбранной технике и цифровой среде с применением 

соответственной технологии; 

 способностью выбирать оптимальные методы 

решения представления в материале. 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 4 

 

 

 

способность 

анализировать и 

определять 

требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов 

к выполнению 

дизайн-проекта 

Знать: 

 приемы анализа и выявления требований при 

выполнении дизайн-проекта, ориентированного 

на реализацию в 

информационной среде; 

 способ синтеза для определения 

оптимального решения задачи, исходя из 

требований к дизайн-проекту в 

информационной среде; 

Уметь: 

 анализировать и составлять требования к 

проектированию структуры и элементов 

web- проекта для решения задач; 

 разрабатывать набор возможных решений 

задач подачи информации (верста, стиль, 

графическое решение); 

Владеть: 

 разными подходами при выполнении 

дизайн-проекта основе анализа и синтеза; 

 способностью выбирать оптимальные 

графические решения для дизайн-проекта на основе 

анализа и синтеза; 

 приемами сочетания в разработке web- 

дизайна абстрактного мышления и 

графического решения в отражении идеи на разные 

дизайн- продукты. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

выполнять эталонные 

образцы объекта 

дизайна или его 

отдельные элементы в 

макете, материале 

Знать: 

 знает основы макетирования и 

проектирования изданий на 

информационных носителях; 

 умеет выполнять отдельные элементы 

эталонных образцов дизайн - продуктов в 

макете web- среды; 

Уметь: 

 формулировать проблемы и оценивать 

возможности их разрешения в различных 

материалах макетирования для электронной 

продукции; 

 подбирать материалы для эталонного 

образца объекта дизайна в выполнении 

макета от рекламного баннера до сайта и 

лендинга; 

Владеть: 

 владеет проектными стратегиями и 

современными концепциями дизайнерского 

проектирования в отношении способов и 

материалов макетирования электронных 

изданий; 

 разными материалами и форматами макетов для 

проектирования и воплощения эталонных 

образцов объекта дизайна или его отдельных 

элементов в информационном 

пространстве. 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 8 

 

 

способность 

разрабатывать 

конструкцию 

изделия с учетом 

технологий 

изготовления: 

выполнять 

технические 

чертежи, 

разрабатывать 

технологическую 

карту исполнения 

дизайн-проекта 

Знать: 

 требования к техническим чертежам, 

технологическим картам; 

 и представлять технологию разработки 

конструкторских решений изделий в рамках 

информационных сред; 

Уметь: 

 разрабатывать технологическую карту 

исполнения дизайн-проекта в 

информационной среде; 

 разрабатывать конструкции изделия с учетом 

особенностей технологий изготовления; 

Владеть: 

 техниками конструирования изделий в 

информационной среде; 

 способностью выполнять технические 

чертежи; 

 системным подходом в разработке 

конструкции отельных изделий и 

 комплексов изделий для информационных 

сред. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамены, курсовой проект 

 

АННОТАЦИЯ 

 



Учебной дисциплины «Техники графики» Направление 

подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль «Графический 

дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Техники графики» относится к дисциплинам по выбору 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области шрифтовой и 

изобразительной графики 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-4; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

знать и различать техники графики и принципы 

построения ручного шрифта, 

принципы составления композиции, ее 

конструктивного построения; 

Уметь: 

составлять графическую композицию, фразу, 

выбирать техники создания рукописного шрифта на 

основе эмоциональной, символической и 

стилистической задачи; 

Владеть: 

способностью выявлять тенденции и определять 

актуальность и значимость для практической 

деятельности современных техник графики. 

анализировать тренды графики, определять 

возможности использования их для решения 

профессиональных задач; 



 

ПК - 1 

способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

Знать: 

основные техники графики, как графического 

языка предъявления дизайн – проекта; применять 

различные приемы работы 

графическими материалами в зависимости от способа 

предъявления замысла; 

Уметь: 

работать в ручных и компьютерных техниках 

графики, используя особенности техник, как 

языка предъявления дизайн – проекта; 

расширять набор применяемых техник графики в 

работе с изображением в зависимости от способа 

предъявления замысла и использования их для 

решения профессиональных задач; 

Владеть: 

способностью применения различных техник 

графики для предъявления дизайн – проекта. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Скетчинг» 

 Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Скетчинг» относится к дисциплинам по выбору 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать   компетенции   обучающегося  в  области графики - 

скетчинг 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-4; ПК-1 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 4 

 

 

 

 

способность 

применять 

современную 

шрифтовую 

культуру и 

компьютерные 

технологии, 

применяемые в 

дизайн- 

проектировании 

Знать: 

 основные понятия понимать принципы 

графического выражения материала 

посредством скетчинг, составления 

композиции, ее конструктивного 

построения; 

Уметь: 

 составлять шрифтовую композицию в 

графической технике скетчинг на основе 

эмоциональной, символической и 

стилистической задачи; 

Владеть: 

 способностью выявлять тенденции и 

определять актуальность и значимость для 

практической деятельности разработке 

шрифтов в технике скетчинг; 

 анализировать тренды графической подачи 

шрифтов; - определять возможности 

использования их для решения 

профессиональных задач. 

ПК - 1 способность 

владеть рисунком и 

приемами работы, с 

обоснованием 

художественного 

замысла дизайн- 

проекта, в 

макетировании и 

моделировании, с 

цветом и цветовыми 

композициями 

Знать: 

 особенности использования тех или иных 

графических приемов скетчинг в передаче 

художественного замысла дизайн-проекта, как 

графического языка для презентации 

дизайн – проекта; 

 правила и приемы скетчинг в макетировании и 

моделировании, с цветом и цветовыми 

композициями с обоснованием 

художественного замысла дизайн-проекта дизайн-

проекте ; 

Уметь: 

 разрабатывать ручные и совершенствовать 

графические приемы скетчинг как визуальный 

язык предъявления дизайн – проекта; 

 расширять набор применяемых графических 

приемов скетчинг в работе с визуализацией в 

зависимости от способа предъявления замысла 

и использования их для решения 

профессиональных задач; 

Владеть: 

 способностью применения графических 

приемов скетчинг в дизайн – макете и 

проекте. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет с оценкой. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Фотодизайн» Направление 

подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль «Графический 

дизайн»  



Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Фотодизайн» относится к дисциплинам по выбору 

вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области фотодизайна 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-10; ПК-3 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК - 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

способностью к 

абстрактному 

мышлению, 

анализу, синтезу 

Знать: 

 различные приемы композицирования, как 

языка предъявления замысла в фотодизайне; 

 разные приемы работы с композицией, 

цветовыми композициями в зависимости от 

способа предъявления замысла в 

фотографии/ 

Уметь: 

 анализировать и подбирать различные способы 

и принципы композиции как языка 

предъявления фотографии в зависимости от 

замысла; 

 применять приемы работы с композицией в 

зависимости от способа предъявления замысла 

в фотографии. 

Владеть: 

 навыками применения различных техник 

фотографирования и этапов 

композицирования для применения в 

фотодизайне в зависимости от замысла; 

 приемами работы с композицией в 

зависимости от способа предъявления замысла в 

фотографии предъявлением этапов и 

использования их для решения 

профессиональных задач. 



 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 3 

 

 

 

способность 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла 

особенности 

материалов с 

учетом их 

формообразующих 

свойств 

Знать: 

 особенности представления материалов при 

создании разных продуктов фотодизайна 

(текстуры, продукты, материалы 

фешендизайна и т.д.); 

Уметь: 

 использовать особенности представления 

материалов и переработки их в фотодизайне в 

соответствии с художественным замыслом; 

Владеть: 

 способностью разрабатывать продукты 

графического дизайна с учетом их 

воплощения в выбранной технике 

фотодизайна и с применением 

соответственной технологии; 

 способностью выбирать оптимальные 

методы решения с учетом особенностей 

материала. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен 

 

 

 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Проектная графика» Направление 

подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Проектная графика» относится к дисциплинам по 

выбору вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области проектной графики 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180  академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-10; ПК-3 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине  



 

ОК - 10 

 

 

 

 

 

Способность к 

абстрактному 

мышлению, анализу, 

синтезу  

 

 

 

Знать: 

- основные понятия и алгоритмы действий для передачи 

структур объектов методами проектной графики; 

Уметь: 

- свободно абстрагироваться, используя возможности 

проектной графики в отражении действительности; 

- выбирать и синтезировать оптимальные проектно-

графические методы в визуализации дизайн-проектов; 

Владеть: 

- методами графической разработки элементов проекта 

на основе анализа и синтеза аналогового графического 

материала 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 3 

 

 

 

Способность 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла особенности 

материалов с учетом 

их формообразующих 

свойств  

 

Знать: 

- особенности работы с различными графическими 

инструментами и материалами при разработке 

художественного замысла; 

Уметь: 

- использовать при разработке художественного 

замысла особенности графических материалов; 

Владеть: 

- способностью применять материалы, с учетом их 

формообразующих свойств, и техники проектной 

графики  при разработке художественного/ проектного 

замысла. 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Графический дизайн и реклама» 

 Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Графический дизайн и реклама» 

 относится к дисциплинам по выбору вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области Дизайна и рекламных 

технологий как творческого направления создания эффективного дизайна 

рекламной продукции. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. /  144 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-6; ПК-4 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 6 

 

способность 

решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно- 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать: 

 основы специальной терминологии, 

классификацию и типологию основных 

видов рекламы в области программы 

дисциплины; 

Уметь: 

 моделировать рекламный графический 

дизайн в городской среде с применением 

полученных знаний в области компьютерных 

технологий, а также профессиональной 

дизайнерской работе; 

Владеть: 

 навыками художественно-технических 

приѐмов при создании дизайн – проекта, 

техническими навыками проектирования и 

опытом макетирования и выбора средств 

композиционного построения и моделирования 

из различных материалов, с учетом всех 

профессиональных 

составляющих 

ПК - 4 способность 

анализировать и 

определять 

требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов 

к выполнению 

дизайн-проекта 

Знать: 

 приемы анализа в рекламе и выявления 

требований выполнения дизайн-проекта; 

 способ синтеза современных тенденций в 

рекламнойкультуре для определения 

оптимального решения задачи, исходя из 

требований к дизайн-проекту. 

Уметь: 

 анализировать приемы и современные стили, 

применяемые в рекламных технологиях и 

составлять требования к решению задач 

проектирования; 

 разрабатывать набор возможных решений 

задачи при выполнении дизайн-проекта. 

Владеть: 

 разными подходами при выполнении 

дизайн-проекта на основе анализа и синтеза примеров 

из современных практик рекламных технологий; 

 способностью выбирать оптимальные решения 

для проектирования на основе анализа и синтеза 

современного визуального языка; 

 приемами сочетания в дизайн-разработке 

абстрактного мышления и графического 

решения в формировании визуального 

послания. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен., куровая работа 

 

 

 

АННОТАЦИЯ 



 

Учебной дисциплины «ТРИЗ  в дизайне» Направление 

подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль «Графический 

дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «ТРИЗ  в дизайне» относится к обязательным 

дисциплинам вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в  теории решения изобретательских 

задач в области графического дизайна  

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

4 з.е. /  144 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОПК-6; ПК-4 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОПК - 6 

 

способность 

решать 

стандартные задачи 

профессиональной 

деятельности на 

основе 

информационной и 

библиографической 

культуры с 

применением 

информационно- 

коммуникационных 

технологий и с учетом 

основных требований 

информационной 

безопасности 

Знать: 

 основы специальной терминологии, 

классификацию и типологию основных 

приемов ТРИЗ в области программы 

дисциплины; 

Уметь: 

 моделировать задачи ТРИЗ с применением 

полученных знаний в области профессиональной 

дизайнерской работы; 

Владеть: 

         навыками художественно-технических   

        приѐмов ТРИЗ при создании дизайн –  

        проекта, основе 

информационной и библиографической культуры с 

применением 

информационно- коммуникационных технологий и с 

учетом основных требований 

          информационной безопасности 



ПК - 4 Способность 

анализировать и 

определять 

требования к 

дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов 

к выполнению 

дизайн-проекта 

Знать: 

 приемы анализа в рекламе и выявления 

требований выполнения дизайн-проекта; 

 способ синтеза современных тенденций в 

рекламнойкультуре для определения 

оптимального решения задачи, исходя из 

требований к дизайн-проекту. 

Уметь: 

 анализировать приемы и современные стили, 

применяемые в рекламных технологиях и 

составлять требования к решению задач 

проектирования; 

 разрабатывать набор возможных решений 

задачи при выполнении дизайн-проекта. 

Владеть: 

 разными подходами при выполнении 

дизайн-проекта на основе анализа и синтеза примеров 

из современных практик рекламных технологий; 

 способностью выбирать оптимальные решения 

для проектирования на основе анализа и синтеза 

современного визуального языка; 

 приемами сочетания в дизайн-разработке 

абстрактного мышления и графического 

решения в формировании визуального 

послания. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен, курсовая работа 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Художественно-техническое редактирование» Направление 

подготовки 54.03.01 «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Художественно-техническое редактирование» 

относится к дисциплинам по выбору вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области художественно- 

технического редактирования 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-6; ПК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 6 

 

 

 

 

 

 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн- 

проекта на практике 

Знать: 

 основные современные компьютерные 

технологии, используемые для 

художественно-технического 

редактирования дизайн – проекта; 

 требования к дизайн- проекту с учетом 

применения в нем современных 

компьютерных технологий; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать ситуацию развития 

современных информационных технологий, 

определять их актуальность и значимость для 

практической деятельности в работе над дизайн 

– проектом; 

 анализировать тенденции развития современных 

информационных технологий, определять 

перспективные направления для использования 

их для решения профессиональных задач в 

дизайн - проекте; 

Владеть: 

 навыками работы с компьютерными 

профессиональными программами при 

подготовке дизайн – проекта 

соответствующей тематики. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способность 

разрабатывать 

конструкцию 

изделия с учетом 

технологий 

изготовления: 

выполнять 

технические 

чертежи, 

разрабатывать 

технологическую 

карту исполнения 

дизайн-проекта 

Знать: 

 способы разработки конструкции изделия с 

учетом технологий изготовления; 

 требования к техническим чертежам, 

технологическим картам в рамках 

художественного редактирования изделий; 

 основные виды художественно- 

конструкторской деятельности; 

 методы и технологию разработки новых 

конструкторских решений различных силуэтных 

форм, различного ассортимента и назначения 

изделий из различных конструктивных 

материалов; 

Уметь: 

 разрабатывать конструкции изделия с учетом 

технологий изготовления и редактирования; 

 выполнять технические чертежи и 

технологические карты; 

 работать в основных направлениях 

художественно-конструкторской 

деятельности; 

 применять в своей творческой деятельности 

объективные закономерности 

формообразования и связанные с ним средства 

конструирования любой формы изделий; 

Владеть: 

 техниками конструирования в процессе 

художественно-технического 

редактирования; 

 системным подходом в разработке 

конструкции отельных изделий и 

 комплексов изделий при художественно- 

техническом редактировании. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Технологии полиграфии» Направление 

подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Технологии полиграфии» относится к 

дисциплинам по выбору вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать   компетенции   обучающегося в области дизайна и 

способов оформления различного рода печатных изданий 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

5 з.е. /  180 академических часов 



Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-6; ПК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ПК - 6 

 

 

 

 

 

способность 

применять 

современные 

технологии, 

требуемые при 

реализации дизайн- 

проекта на практике 

Знать: 

 основные направления 

 полиграфического производства и их 

особенности, используемые в процессе 

реализации дизайн – проекта; 

 требования к технологическому процессу 

печати; 

Уметь: 

 выявлять и анализировать ситуацию развития 

современных направлений полиграфического 

производства, определять их актуальность и 

значимость для практической деятельности в 

работе над 

дизайн-проектом; 

Владеть: 

 навыками работы компьютерными 

профессиональными программами для 

подготовки дизайн – проекта для сдачи в 

типографию. 

 

ПК - 8 

способность 

разрабатывать 

конструкцию 

Знать: 

 основные способы печати и их 

характеристики, этапы полиграфического 

 изделия с учетом 

технологий 

изготовления: 

выполнять 

технические 

чертежи, 

разрабатывать 

технологическую 

карту исполнения 

дизайн-проекта 

процесса, виды печати и способы нанесения 

изображения; 

 требования к техническим чертежам, 

технологическим картам в технологии 

полиграфии; 

 представлять технологию разработки 

конструкторских решений изделий в 

полиграфии; 

Уметь: 

 разрабатывать технологическую карту 

исполнения дизайн-проекта с учетом 

технологии полиграфии; 

 разрабатывать конструкции изделия с учетом 

технологий изготовления; 

Владеть: 

 техниками конструирования; 

 способностью выполнять технические 

чертежи; 

 системным подходом в разработке 

конструкции отельных изделий и 

 комплексов изделий с учетом технологий 

полиграфии. 



Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Технологии дизайна. Визуальные коммуникации» 

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Технологии дизайна. Визуальные коммуникации» 

относится к дисциплинам по выбору вариативной части блока Дисциплины 

(модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области Технологий дизайна – 

проектирования визуальных коммуникаций 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-2 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

ПК-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской задачи  

 

 

 

 

 

 

Знать: 

- методы формирования концепций проектных идей; 

- особенности проектирования продуктов графического 

дизайна для создания доступной среды; 

- этапы работы над дизайн-проектом визуальных 

коммуникаций; 

Уметь: 

- обосновывать свои предложения при разработке 

проектной идеи, основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской задачи 

проектирования визуальных коммуникаций; 

Владеть: 

- методами дизайн-проектирования при разработке 

визуальных коммуникаций; 

- системным подходом при разработке проектной идеи 

дизайн-проекта визуальных коммуникаций. 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Технологии дизайна. Брендинг»  

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн» Профиль 

«Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 



Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Технологии дизайна. Брендинг» относится к 

дисциплинам по выбору вариативной части блока Дисциплины (модули). 

Цель изучения 

дисциплины 

Сформировать компетенции обучающегося в области Технологий дизайна 

– проектирования бренда 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

6 з.е. /  216 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-2 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

ПК-2 

 

 

 

 

 

 

Способность 

обосновать свои 

предложения при 

разработке проектной 

идеи, основанной на 

концептуальном, 

творческом подходе к 

решению 

дизайнерской задачи  

Знать: 

- методы формирования концепций проектных идей в 

рамках пирамиды бренда; 

Уметь: 

- обосновывать свои предложения при разработке 

проектной идеи, основанной на концептуальном, 

творческом подходе к решению дизайнерской задачи в 

рамках стратегии проектирования бренда; 

Владеть: 

- системным подходом при разработке проектной идеи, 

основываясь на задачах своей профессиональной сферы 

деятельности. 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен экзамен. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Общая физическая подготовка» Направление 

подготовки 54.03.01. «Дизайн» 

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре физической культуры Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Общая физическая подготовка» относятся к 

дисциплинам по выбору блока «Элективные дисциплины по 

физической культуре и спорту» вариативной части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Целью освоения дисциплины является формирование физической культуры 

личности и способности направленного использования разнообразных средств 

физической культуры и спорта для сохранения 

и укрепления здоровья, психофизической подготовки и самоподготовки к 

будущей профессиональной деятельности. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

328  академических часов 



Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК-8 

 

 

 

 

способность 

использовать методы 

и средства 

физической культуры 

для обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности 

Знать: 

 методико-практические и организационные 

основы физической культуры и спорта, 

обеспечивающие сохранение и укрепление 

здоровья, развитие и совершенствование 

психофизических способностей для 

полноценной социальной и профессиональной 

деятельности; 

Уметь: 

 использовать методико-практические и 

организационные основы физической культуры и 

спорта, обеспечивающих сохранение и 

укрепление здоровья, развитие и 

совершенствование психофизических 

способностей для полноценной социальной и 

профессиональной деятельности; 

Владеть: 

 навыками творческого использования 

физкультурно-спортивной деятельности для 

достижения жизненных и профессиональных целей. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрены зачеты с оценкой. 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Фитнес»  

Направление подготовки 54.03.01. «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн» 

Программа разработана на кафедре физической культуры Форма 

обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Учебная дисциплина «Фитнес» относятся к дисциплинам по выбору блока 

«Элективные дисциплины по физической культуре и спорту» вариативной 

части блока Дисциплины (модули). 

 

Цель изучения 

дисциплины 

Целью освоения дисциплины является формирование физической культуры 

личности и способности направленного использования разнообразных средств 

физической культуры и спорта для сохранения и укрепления здоровья, 

психофизической подготовки и самоподготовки 

к будущей профессиональной деятельности. 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

328 академических часов 



Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ОК-8 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

 

 

 

 

 

 

ОК-8 

 

 

 

 

способность 

использовать методы 

и средства 

физической культуры 

для обеспечения 

полноценной 

социальной и 

профессиональной 

деятельности. 

Знать: 

 методико-практические и организационные 

основы физической культуры и спорта, 

обеспечивающие сохранение и укрепление 

здоровья, развитие и совершенствование 

психофизических способностей для 

полноценной социальной и профессиональной 

деятельности; 

Уметь: 

 использовать методико-практические и 

организационные основы физической культуры и 

спорта, обеспечивающих сохранение и 

укрепление здоровья, развитие и 

совершенствование психофизических 

способностей для полноценной социальной и 

профессиональной деятельности; 

Владеть: 

 навыками творческого использования 

физкультурно-спортивной деятельности для 

достижения жизненных и профессиональных целей. 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимися данной дисциплины учебным планом 

предусмотрены зачеты с оценкой 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

Учебной дисциплины «Технические инновации в графическом дизайне»  

Направление подготовки 54.03.01 «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Технические инновации в графическом дизайне 

относится к факультативным дисциплинам вариативной части блока 

Факультативы. 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области технических инноваций в 

сфере графического дизайна. 

 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. /  72академических часов 



Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 

ПК-3; ПК-4 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

 

ПК-3 

 

способностью 

учитывать при 

разработке 

художественного 

замысла особенности 

материалов с учетом их 

формообразующих 

свойств 

 

Знать: Современные инновационные технологии  в 

графическом дизайне 

Уметь: разрабатывать объекты дизайна с учетом  

их формообразующих свойств материалов  

Владеть: навыками  

моделирования, разработки  графических изображений 

для инновационного проекта  

 

 

 

 

 

 

ПК-4 

 

 

 

 

способностью 

анализировать и 

определять требования 

к дизайн-проекту и 

синтезировать набор 

возможных решений 

задачи или подходов к 

выполнению дизайн-

проекта 

 

Знать:  
понятие инновационного проекта. 

   Уметь:  
делать обзор развития и состояния теории 

практики управления инновационными 

проектами в области графического дизайна  

    Владеть: 

   навыками разработки  инновационного проекта с 

использованием компьютерных технологий 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным 

планом предусмотрен зачет. 

 

 

АННОТАЦИЯ 

 

 

Учебной дисциплины «Проектно-выставочная деятельность»  

Направление подготовки 54.03.01     «Дизайн»  

Профиль «Графический дизайн»  

Программа разработана на кафедре дизайна  

Форма обучения очная 

Место 

дисциплины в 

учебном плане 

Дисциплина «Проектно-выставочная деятельность» относится к факультативным 

дисциплинам вариативной части блока Факультативы. 

Цель изучения 

дисциплины 

 

Сформировать компетенции обучающегося в области проектно-выставочная 

деятельности 

Трудоемкость 

дисциплины в 

з.е. / ак. часах 

2 з.е. / 72 академических часов 

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины 



ОК-1; ПК-11 

Планируемые результаты обучения по дисциплине, обеспечивающие формирование 

компетенций обучающихся 

Шифр 

компетенции 

Наименование 

компетенции 

Планируемые результаты обучения по 

дисциплине 

 

ОК-1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

способностью использовать 

основы философских знаний 

для формирования 

мировоззренческой позиции 

 

 

 

Знать:  
-основы философских знаний и теоретические и 

практические основы художественного 

проектирования музейных и выставочных 

экспозиций 

Уметь:  
-характеризовать основные принципы и 

особенности предметного наполнения среды, 

типологию экспозиций различной направленности 

на основе личной мировоззренческой позиции 

Владеть: 

Навыками художественного проектирования 

музейных и выставочных экспозиций  на основе 

философских знаний и личной мировоззренческой 

позиции 

 

 

ПК-11 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

готовностью руководить 

коллективом в сфере своей 

профессиональной 

деятельности и принимать 

управленческие решения на 

основе нормативных 

правовых акт 

Знать: 
- понятия организации предметно- 

пространственной среды выставок и экспозиций; 

Уметь: 

 выбирать оптимальные решения для 

поставленной задачи в рамках 

экспозиционного проектирования, 

адаптировать к проектной экспозиционной 

Владеть  
-          приемами средствами работы с 

нормативными источниками в рамках 

экспозиционного проектирования 

 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

Для контроля усвоения обучающимся данной дисциплины, учебным планом 

предусмотрен зачет. 

                                                       
 

 

 

 

 


